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REVIEW 

Counter-Strike: 
Condition Zero 

... acum §i single player 


Sperante pentru adventure? 

Unreai 

Tournament 2004 

Mai mult decat 2003 +1 

Coiin McRae 


Raliu ca niciodata 


DEMOS TOCA DACE DRIVER 2 ■ SOIDNER MP DFMO ■ NIILSWITCH DRIVERS NVIDIA 56.72 ■ ATI 4.4 MODS CS REAIISM DPDATE 
PATCH FAR CRY 1.1 ■ SACRED 1.5 FUME THE DARD'S TALE UTILITARE ADDIOGRARRER 1.83 ■ TRILLIAN 0.74 
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% E clar: s-a mtors industria asta a jo- Pe paitea de surprize, doud sunt con- 5i-amu, o chestiune adiacentd, cd 

curilor cu tundu-n sus. Dupd ce mai cludente: Lords of the Realm III, care tre- tot au venit d^tia cdlare pe noi cu jocu- 

bine de doud luni am tost finufi infome- buia sd Fie, dar nu prea Este, ^i Nemesis rile lor. Md uitam cu disperare in jur: 

tafi, msetafi, rupfi de plictiseald, neno- of the Roman Empire, care m-a dat pe Mitza, manjit de sange din cap pand-n 

rocifi, distru^i, ar^i la flacdra micd de la spate, m-a fdcut sd mdnanc biscuifii de picioare, trdgea cu review-uri in tot ce 

aragaz etc., PENTRU CA NU SE LANSAU avarie (un pachet pe care urma sd-l mi^ca. Sebah se luase de gat cu McRae 

decat abure... adicd jocuri mai putin deschid doar dupd treizeci de ore de ^i dddea o luptd pe viafd ^i pe moarte. 

importante, iatd cd lunile martie ^i aprilie mfometare... ^i chiar l-am deschis). Cititi Koniec, transpirat mai ceva ca Bruce 

ne-au prins pe tofii cu harddisk-urile review-urile tuturor acestor megajocuri Willis, rupea grafica din Far Cry pe ge- 

prea mici. Adicd s-au lansat multe jo- ^i md vefi infelege foarte bine de ce sunt nunchi. cioLAN, nu mai zic: atacat de 

curi. Adicd multe jOCURI! Dupd cum se cam ^ocat de cantitatea de jocuri bune/ zeci, sute, chiar mii de jocuri! Eu m-am 

vede din numdrul acesta de LEVEL, e o zi pdtratd care ne-au innebunit in ulti- panicat. Mi-am dat ^i eu partea de ana- 

adevdratd invazie de jocuri valoroase. mele cateva sdptdmani, dupd doud luni lizd, dupd care mi-am luat jucdriile ^i 

Am avut chiar ^i o grdmadd de surprize, grele de lipsuri. m-am retras din redactia LEVEL. Adicd 

mai mult sau mai putin pidcute... Care e ideea din spatele avalan^ei m-am dus sd muncesc in altd parte, tot 

Far Cry, vedefi ^i voi... Counter- de jocuri? Mai toatd lumea care trdie^te cu jocuri $i d-astea. Adicd Mihai Sfrijan 

Strike: Condition Zero, pe dsta o sd-l in- din biznis gaming trdie^te $i cu senzafia este noul redactor-^ef LEVEL. Mi-a pld- 

cerce juma' de fard numai pentru cd cd ianuarie, februarie, martie sunt luni cut foarte mult sd lucrez la revista asta ^i 

este „un joc violent jucat m Interneturi". moarte, m care lumea nu prea se infige am avut ocazia rard de a avea colegi ^i 

UT 2004 - ce sd mai spunem despre sd cumpere produsu' de entertainment cititori cu adevdrat de excepfie. Sunt 

dsta, decat cd e bestial, se mi^cd super ^i virtual. Logica aceasta a dus la invazia convins cd LEVEL va fi mtotdeauna re- 

pe sisteme dotate mediu. Expansion-ul de fafd ^i, dupd ce primele trei numere vista voastrd de jocuri, a^a cum LEVEL 

de IL2-Sturmovik, in care musiu Maddox LEVEL din 2004 au tost pline de note va rdmane ^i revista mea de jocuri. In 

ne-a varat pe monitoare, in starlit, penibile in review-uri, acum bdiefii de la rest... <snlf> <snif> o sd-mi fie dor de 

I.A.R.-ul. 5i Colin 4... ^i Splinter Cell: LEVEL au cam avut de furcd... deh, jo- voi, oameni buni! Si-acum gata cu 

Pandorra Tomorrow... Si astea nu-s curile e multe, e bune. lacrimogenele, cd e mult de jucat. Ca pe 









LEVEL CuprinS 


TOP 3 / REDACTOR 

Mike - 

1. Nemesis of the Ro¬ 
man Empire 

2. Colin McRae 
Rally 04 

3. Far Cry 


Mitza - 

1. Far Cry j 

2. Splinter Cell: 
Pandora Tomorrow * 

3. UT 2004 I 


Koniec - 

1. Far Cry 

2. Battle Mages 

3. Colin McRae 
Rally 04 





Sebah - 

1. Colin Mc Rae 
Rally 04 

2. Far Cry 

3. Syberia II 




BogdanS - 

1. CH-CM2 Audio 
System 

2. Sony HandyCam 

3. Pinnacle 
ShowCenter 



Marius Ghinea - 
1. SylK*ria II 
2.11-2 Ace Expansion | 
3. Far Cry | 



DEMO 

Kill.Switch 

Soldner - Secret Wars MP Demo 
TOC A Race Driver 2 
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DRIVERS 

NVIDIA ForceWare 56.72 Win XP/2k 
ATI Catalyst 4.4 


WALLPAPERS 

Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow 


MODS 


MEDIA 


CS Realism Update 
Far Cry Editor Manual 
TrackMania Power Up 

PATCH 


Filmv 

The Bard's Tale 
Catwoman 

Knights of Honor *■ 


CSI: Dark Motives 1.01 
The De\ il Inside 1.01 
Far Cry I. I 
Sacred 1.5 

SCREENSAVERS 

Colin McRae Rally 04 
Far Cry 


Inlerlata C'D-ulul LEVEL c*sle 
cDiueputa sa rule/e optini |>e o placa 
gralii a te su|X)rta minim o re/olutie de 
800x600 >1 o ac la nil me a culorii de 16 hiii. 
l)c‘ aceea. nu esle recomandata lolosirea 
aiesleia inir-un mcxliu ce nu ofera minimul 
neiesarl Itileriata poale li rulata alat sub 
Windows nS 08 Me, cal si sub Windows 
NT 2000 \P. 

Din 1 au/a multitudinii de configuratii, 
rcxiactia LE\ LL nu isi (K)ale asuma nic i o rcs- 
|K>n>abiliiate in e\enlualitalea in care apar 
probleme In luni lionarea inlerfelei si a apli- 
caliilor. Programele c are au Inlrat In com- 
(HMienta LL\ LL C D au tost Ic'slale si sc^x tate 
cu grija iti nxiaclla LE\'EL. Tolusi, cxiilura nu 
isi (H)ate asuma nici o res|X)nsabilitate |X‘ntru 
fuiutionarea anormala a software-ulul si niii 
nu (X)ate fi fat iita res[x>nsabila pcxilru 
evenlualele daune pnxlust*. CT')-ul LE\'EL a 
tost \erificat imfX)trl\a virusilor cu 
urmaioarele |)rograme antivirus: Kaspt*rsky 
Labs \ntiA irus 3.5 Uurni/at de Kas|x*rsk\ 


UTILITARE 


Aucliograbber 1.83 
EzCalendar 
Live 3.04 

(Tffllne Explorer Enterprise 3.1 
Skype 0.97 
Trilllan 0.74 


IJ 


- 1 - 



Lab'^usiaJ Bit Defender Prc)fcssional 6.3 
(furni 2 <)t de ^jflwin). I 

Penlru orice TnfrcTjari legate dc* 
apikatiile de |)e CD, vi rugam sa 
cotitact^ telelonic, prin fax sau prin 
e-mail, aulorli programelor rc'spective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerciale (inchlriere, vanzare) a jcx-ului 
turni/at de LI VtL in varlanta complc^.l. 

ATENTIE! Pentru rularea corec ta a 
inlerfcTei CD-ului vd recomandam setarea 
unei rcvolutii minime de 800x600, o 
adanc ime a culorii cle 16 biti ^i |i 
optiunii Small Fonts! 

CD-urile induse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definiti in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualclor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabiliti m standardul 
mentionat anterior. 
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Editorial 

Sliri 

PREVIEW 

Catvvoman 
Knights or Honor 

REVIEW 

Dt\ul Man's Hand 
SylK'ria II 

Coiintor-Strikc: Condition Zero 
11-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
Ac e Expansion Pack 
Unrixil Tournament 2004 
Colin McRae Rally 04 
Nemesis ot the Roman Empire 
Sacred 
Far Cry 

CSI: Dark Motives 
Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Knights ol The Temple 
Rainl)ow Six 3: Athena Sword 
Lords ot the Realm III 
Battlelield Vietnam 

CLASSIC GAME 
COLLECTIOIM 

The Devil Inside 


CQIMSOLE 

N-(;«)ge 
MotoGP 
Red Faction 
\'irtua Tennis 
CHA 

SS\ Tricky 

HARDWARE 

Hardware Nt'ws 
CiH - CM2 Audio SystcMii 
Sony Handy Cam 
Network cable tester 
Pinnacle ShowCenter 
Cu lele\ izorul pc' birou 

Get Mobile!!! 

LIFESTYLE 

MuziCc^ 

Filmc 

Troy 

TIh‘ lOay Alter Tomorrcm 
I’atch 


CHATROOM 

locul anului 2LK)3 
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IM-Gage: cautat de jucatori impatimid! 


Atunci cand e^ti juc3tor, iar pasiu- 
nea nu cunoa^te limite, nu vrei s3 te 
desparti de aventurile favorite. Ji-ai 
imaginat vreodata cum e sS te joci cu 
prietenii, $3 provoci oameni din toate 
colfurile lumii, sS ifi iei portia de joc, sS 
te distrezi ^i sS pSstrezi legStura cu cei 
dragi, ^i toate cu un singur dispozitiv? 
Vestea bunS este cS pofi sS faci toate 
aceste lucruri farS sa fii legat de fire, 
oriunde, oricand. N-Cage de la Nokia 
este un dispozitiv compact, consola 
mobila de joc performanta ^i comoda, 
dar ^i telefon de incredere, cu funcfii 
care aduc confort ^i mobilitate viefii. 

Great special pentru jucatori ade- 
varafi, N-Gage te pune la mcercare in mai 
mult de 11 jocuri deja disponibile pe 
cartele separate (m Romania prin maga- 
zinele Germanos) ?i patru alte noi jocuri 
tocmai aparute, printre care Tom Clancy's 
Splinter Cell ^i FIFA Soccer 2004. 

Daca e^ti genu I care traie^te pentru 


acfiune, TOM CLANCY'S SPLINTER 
CELL este exact ce caufi. Incluzand 
funcfii de joc single sau multiplayer 
(prin Bluetooth ^i GPRS), cu 10 univer- 
suri diferite ^i o gama variata de dispo- 
zitive, Tom Clancy's Splinter Cell te 
scufunda intr-o experienfa bogata ^i 
provocatoare de joc. Sam Fisher, eroul 
povestirii, T^i asuma de unul singur o 
misiune mgrozitoare. Doar ca de data 
asta, pe N-Gage, Fisher nu este chiar de 
unul singur: tehnologia Bluetooth per- 
mite 2 opfiuni: „Lunetlst" ^i „Partener". 
Va trebui astfel sa colaborezi cu un 
prieten ^i sa mvingefi inamicul. Bafta! 

Cand obose^ti de atatea impu^ca- 
turi ^i crime, revii „la viata" ^i tragi la 
poarta m FIFA Soccer 2004. jucat pe 
N-Gage, jocul ih ofera competitie di¬ 
recta cu prietenii prin tehnologia 
Bluetooth. Gata cu cablurile ^i firele - o 





1. Need for Speed Underground 

21| 


2. Star Wars-Knights of the CHd Republic 

209 


3. Warcraft III 

150 

s 

es 

4. Max Payne 2 

86 

5. GTA Vice City 

83 


6. Conan: The Dark Axe 

20 


7. Gladiator Sword of Vengeance 

11 


8. Lock On: Modem Air Combat 

9 

& 

< 

9. Against Rome 

7 


10. Fair Strike: Anti Terror Helicopter Corps 

2 


Total: 787 

_ 

•preluat de pe wvvw.level.ro 


minunatie! Acfiunea este complexa, cu 
mai multe niveluri. Microbi^tii ^i juca- 
torii pasionafi sunt pe deplin mulfumiti 
^i apreciaza „realitatea" jocului. 

Ai obosit? Ai nevoie sa ifi aduni for- 
tele? Alege o melodie preferata, intra pe 
N-Gage Arena (http://arena.n-gage.com). 


locul virtual special creat de Nokia, $1 
cauta resurse. Aici gase^tl tot sprijinul 
de care ai nevoie - trucurl, scorurl marl, 
sfaturi de strategle - ^i prieteni pe care 
sa-i distrugi. 



intensitatea 5 ii realismul cu care este 
asociat numele lui Tom Clancy, 
jucatorul va conduce o Irupa de elita 
in conflictele politice intense din 
Asia, jocul va avea un multiplayer 
on-line. 


.GHOST RECON S 


Ubisoft a confirmal ca lucreaza la 
Ghost Recon 2. Shooter-ul militar va 
fi lansat pe console |X' PC in 
vacanta. Ghost Re(on 2 ne va oferi 
baialii la scara larga in viilorul 
apiopiat. Ne ()utem a^itepta la 


0 mai 200^ 


vvww.level.ro 










News 


Brothers in Arms 


ProducMor Gearbox Software Distribuitor Ubisoft Ent. Data lansarii vara 2004 On>line www.brothersinarmsgame.com 



M3 gandesc c3 nu suntefi s3tuli de 
jocurile cu rSzboi, mai ales de FPS-urile 
plasate m perioada celui de-Al Doilea 
R3zboi Mondial. Ei bine, aceea^i p3rere 
o au ^i cei de la Ubisoft care, alSturi de 
Geacbox Software, ne anuntS c3 lucrea- 
z3 la un nou joc cu pac-pac, a c3rui 
acfiiine este plasatS in jurul anilor 1940, 
^^cand hitleri^tii impSrteau lumea. Cei de 
la Gearbox Software se Iaud3 c3 acest 
joc va revolufiona, prin realism ^i prin 
lucrul m echip3, tot ce am v3zut pan3 
acum in materie de shooter-e. In timp 
ce, dup3 cum spun ei, restui jocurilor 
de pan3 acum ne prezentau r3zboiul 
?ntr-o atmosfer3 romantat3, unde totui 
era frumos colorat ^i toat3 lumea mur^a 
in picioare. Brothers in Arms i^i propune 
s3 prezinte r3zboiul a^a cum a fost m 
realitate. Va fi bazat chiar pe fapte reale 
din timpul r3zboiului: pe toat3 mizeria 
r in care se compl3ceau soldafii, pe toate 
rahaturile pe care erau nevoiji s3 le 



inghit3 ^i pe toate lucrurile pe care erau 
fortafi s3 le fac3 pentru a supravietui. 

Acestea vor fi 
prezentate exact 
a^a cum au fost. 
5i toate le vom 
resimti, cu ataC 
mai mult cu c3t 
cuvintele celoT. 
de la Ubi ne fac 

fiJ:- 



s3 credem c3 prin acest sistem de 
co^rdonare a echipei o‘§3 simtim atat 
J\nC, cat ^i psihic^ pier^reajunuj 
membru al echipei. R^lismpl ^fo^t \\ 
atcentuat datoritS faptului c3 zonele v 
unde sej:)part3 luptele au fosf alc3tuite 
mtocrhai, prinYolosirea po|dor de recu- 
noa^tere din timpul r3zborului. DiOtre 
acestea, unele au fost f3cute din avion ^i 
altele^u fost luate de la martorii oculari. 

■ Koniec 


□ARTH VADER SE INTOARCE 


j f\)tri\ it unui zvon do po Eurogamor.not, c oi do la 
I Lucas Arts lucroa/3 in socrot la un jcx (aro-l va avoa c:a 
' porsonaj principal po Darih Vador, tatal lor! Acosta osto, 
pcMrivit sursolor asc unso Foiloi, un proioc t maro si impor¬ 
tant pontru Lucas. Caro. laolalt3 cu distribuitorul 
Activ ision, tac o male dcHKamdatcl si promite c3 nu spuno 






PRE^EDirJTELE EA DEMISIOrJEAZA 


: nimit pan3 la E ^-ul din mai. 







• I 

t 0 i 

is 


S3 fio somnul unor problcMHo intorne grave la EIch tronic 
Artsc Piosixlintolo companioi. |ohn Rice iliello. a anuniat c3 \a 
p3r3si compania la a c3roi carm3 so afla si c3 >o va apuca do 
Ireburi mai serioaso. dar la fol dc b3noaso. 

ComuniLatuI do pros3 ce a insotit aci‘asl3 stire osto plin de 
multumiri arunc ate clintr-o parto inlr-alta, dc zici c 3 tot EA-ul 
plango dup3 indi\ id. care la randul s3u so indoap3 cu 
calmanto. vizibil marcat de aceast3 desp3rtiro... Coea c e stim 
cu tolii c3 osle doar praf in ex hi. nu? 


1. True Crime: Streets of L.A. 

2. Alias 

3. Mortyr 

4. Perimeter 

5. Two Thrones 

6. Legends of Wrestling: Showdown 

7. UEFA EURO 2004 

8. I of the Enemy 

9. Thief: Deadly Shadows 


Activision 
Acclaim 
Cenega 
Codemasters 
Deep Silver 
Acclaim 
EA 

Enemy Technology 
Eidos 
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LEVEL News 


Operation: Matriarchy 

Produciitor MADia Distribuitor Buka Ent. Data lans^rii primul trimestru 2005 On-line www.buka.com 



Buka Entertainment, un nume cu 
puternice implicatii in spatiul carpato- 
danubiano-pontic, s-a pus iar pe treabS. 
De data aceasta, ne ameninta cu 
Operation: Matriarchy, in esent^, jocul va 
fi un EPS de treabS (cel putin a^a ne 
p3c3lesc ru^ii), situat m viitorul sumbru 
(deja ne-am obi^nuit) al planetei numite 
Velian. Scenariul de inspiratie herbertian5 
(remember Ciuma Alba) pare interesant la 
prima vedere (sa a^teptam totu^i produsul 
fin it). Un virus extraterestru ce ratacea prin 
univers ^i-a gasit un mediu propice de 
dezvoltare pe planeta amintita mai sus. 
Odata instalat, virusul respectiv ia cu asalt 
femeile (^i nu le scoate la un sue), pe care 
le schimba de nu le mai recunosc sofii 
lor. In fine, femeile devin parte integranta 
a unei inteligenfe colective, barbafii devin 
ni^te sclavi, iar noi devenim din ce m ce 
mai interesafi de acest joc. Pamantenii, 
mai breji, pentru a impiedica revista Cos¬ 
mopolitan sa devina noua constitufie, 
trimit o armata sa distruga civilizatia ostila 
ce a luat na^tere pe planeta Velian. Punct. 

Daca li ascultam pe cel de la Buka, 
vom avea parte de 20 de misiuni 


antrenante, de 16 arme care mai de care 
mai devastatoare, de un engine 3D, care ne 
va incanta ochii, ^i, cel mai important, vom 
impu^a femei, ceea ce ma face sa cred ca 
angajafil Buka sunt in totalltate barbafi... sau 
vor fi, dupa ce vor lansa jocul. 


Pacat ca misoginul din mine va trebui 
sa a^tepte pana la inceputui lul 2005, cand 
o sa apara jocul. Pana atunci, o sa Intru Tn 
atmosfera raspandind bancurl cu reprezen- 
tantele sexului frumos. 5titl, ma, de ce are 
femeia picioare? 

■ cioLAIM 




CALL OF DUTY, ACUM 
CU PAPU^I! 

Plan-B Toys *il Radioactive Clf>wn (!!T) au anuntat c a vor 
produce o serie intrcMga dc- jucarii bazate pe FPS-ul color 
de la Activision, Call of Duty. 

Prima serie a acestor jucarii va include sase soldati, 
repre^zentand armatele SUA si Germaniei, flee are dintre 
acestia flind cJcMati cu diverse arme si accesorii, rec reale c u 
cea mai mare ridelitate. Prelul unei aslfel de papusi va fi de 
aproximallv noua dolari. Daca nu baga si un tanc din ala 
rusesc, cu turela mol)ila si soldat cu suba de SilK^ria, nu 
renunt la Barbie-urile mele! 


FAR CRY IIMTERZIS 
IN GERMANIA 


Nu reusesc sa-i injeleg pe nemtii astia... Pe de-o parte 
baga femei goale in Gothic si membre insangerate in 
Sacred (ma refer aici numai la versiunile pentru Germania), 
iar pe de alia parte se orlpileaza cand vad sangele din 
Carmageddon (daca mai tineli minte). Acum s-au trezit sa 
interzica Far Cry-ul. Decizia este deocamdata temporara, 
dar a avut ca efect imediat inchiderea site-ului 
www.farcry.de si amanarea lansarii jcxrului pana cand 
vc^rsiunea in germana va fi af^robata de CNA-ul lor. 

Ah, zee germans! 
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Disponibil dlft^3 0 Marti^' 

m toate magaAlflailaJocuri, eomputere si electronice! 



IZOnDITIOn ZERO 




^OCUL DE ACJIUNE 
I IMUMARUL 1 
U IN LUME 



* Include un pachet single-player 
rnisiuni palpitante 



* Introduce oficial CS Bat: pentru 
jocul online offline. 

* Tmbunatat;^9te personajele CS, 
modelele ^i exploziile la un nivel 
vizual ame^itor. 



IVIerilia sa jpci origin^^ 

Pentru Internet Cafe-urf si safr de joctfrl: srfndti pentrJf ffcentierra fn wh^fr sf^prSltflypciale 


Joe distribuft Tn Romania de: 

Best Distiibuition SRL. tel/fax: 021/345 55.05/06/07 
www.bestdistribution.ro 


PC 

CD 

ROM 





LEVEL News 


IMoul Settlers 

ProducMor Blue Byte Distribuitor Ubisoft Data lans^rii N/A On-line N/A 



Mai lineti minte Settlers? Dac3 da 
mai mult, ati fost fani inrSiti ai seriei, 
aflati c5 Ubisoft Iucreaz5 la un nou 
capitol. Viitorul Settlers va fi dezvoltat, 
dupd curn ne-am obi^nuit, de Blue Byte, 
studioul s3u din Germania. Noul episod 
al popularului joc de strategiejn timp 
real va fi lansat la sfar^itul acestui an. 
Ultimul joc Settlers va avea o grafica 3D 
complet animate ^i caracteristici 
evoluate ale gameplay-ului. jocul il va 
introduce pe gamer intr-un decor medi¬ 
eval pentru a recuceri regatui aflat sub 
stapanirea unui tiran diabolic. 

lata ce a declarat Benedikt Grindel, 
prodycator al studioului Blue Byte: 

„Prin noul episod Settlers am dorit sa 
oferim o experlenta de joc originala. 
Dupa lansarea joculul Settlers IV, am 
orlentat marca Settlers catre o noua 
dlrecfie. ’(jrmarind parerile fanilor 
Seftlers/credem ca am reu^it sa 
revitallzam aceasta marca^prin 
adaugarea de noi elemente de 
gameplay ^1 design, pastrand in acela^l 
timp spirltui seriei." De^i aceste cuvinte 
au fost spuse cu scopul de a ne 


incuraja, m lumina ultimelor 
evenimente (Lords of the Realm III), nu- 
mi pot stapani un zambet amar la 
lecturarea propoziflel „am orientat 
marca Settlers catre o noua direcfie". 
Oare ce dlrecfie? in jos sau m sus? 5i 


oare ce mseamna „experlenta de joc 
originala"? Oare vor reu^i sa-l strice? 

Mai bine sa nu ma mtreb. Noroc cu 
screenshot-urile, care mi-au mai redus 
din griji. 

■ cioLAIM 
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Ca^tiga unul din urnriatoarele TV TUnere | 



rFLAMTNCO 

r COMPUTERS 


WinFast DV 2000 


PRO 


UBISOFT 


Genius TVB-U201 


Pinnacle PCTV 


SmartTV Stereo 


oferite de 
firmele pr 
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Acum cati ani in urma a ajuns televizorul m tasele oamenilor? 


a. 85 de ani 
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c. 105 de ani 

d. 55 de ani 
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Conflict: Vietnam 

Produc^tor Gathering Distribuitor SCi Data lansarii toamna 2004 On-line N/A 



Se pare c3, f3r5 voia mea, am 
inaugurat un fel de tradilie: nici un LEVEL 
f^ra Vietnam. Ca urmare, nici de data 
aceasta nu voi ignora subiectuL Cu 
soundtrack-ul de la Platoon m fundal, v3 
aduc la cuno^tint^ c3, pe meleaguri 
straine, o companie, pe numele sau 
Gathering (responsabila de Conflict: 
Desert Storm), ya intra Tn joc ?hva arunca 
pe piat3 un shooter, a c3rui acfiune se va 
petrece m Vietnam. Prea multe detalii 
nici c5 am putut s^ aff3m, a^ c2 
multumi|i-va cu ce avem. 

Ce avem: Conflict: Vietnam va 
arunca patru racani cu provizii limitate ^i 
ceva munifie m jungla din Asia de Sud- 
Est in timpul ofensivei Tet din 1968. Viet¬ 
nam curat, frate Ho Chi Minh. Jungla,^ 
fan|ari ^i vietnamezi. Se pare c3 jocul va 
confine aceea^i actiune bazata pe munca 
in echipa cu care ne-am Tntalnit Tn Desert 
Storm ^i Tn Desert Storm 11. Jocul va fi 
pentru PC ^i console, iar lansarea va 
avea loc in aceastS toamna. Pan3 cand 


Gathering va catadicsi sa ne mai azvarle 
ni^te informalii proaspete, ne vom 
mulfumi cu cele patru screenshot-uri 
peste care am dat pe net. Departe de a fi 
impresionante, pozoasele acestea patru 
constituie un fel de antireclama. Dar sS^ 
speram ca produsul finit va fi mai bun. 

Deoarece spafiul Tmi permite, o 


filozofez pufin ^i o sa ma gandesc la 
amploarea pe'^are o ia fenomenul Viet¬ 
nam in defavoarea celui de-Al Doilea 
R3zboi Mondial. Daca a trebuit s5 treac3 
vreo 10 ani ca gamerii sa se sature de el 
(WW2), Tnseamna c3 prin 2014 Irak-ul 
va fi subiectui principal. 

■ cioL.AIM 




\lVIICRasaF=T PREZIIMTA XNA 

La GDC (Game Deveic )jK'is' Conterence) se as1q:>ta ca marek‘ anunt din partea 
Microsoft sA vina sub toniia detaliilor despre noul Xbox. Nu a tost sa fie asa... in sc himb, 
cei de la Microsoft au facut un anunt soc, desjjre o ix)Uc1 plattomiA de dezvoltare (X*ntm 
jocuri. lmfX)rtanta ac c^tui anunt provine din faptui Ci1 respectiva platforma (ce poarta 
nuinele de XNA) va fi unic5 pentai loiite device-urile ce |X)t rula j(x:uri ^i care au la baz5 
un sistcMii de ojxrare produs de Microsoft (de la PDA-uri, la PocketK', Xbox si PC). Asta 
inseamna Ct1 din iriomentul in care aceasta platform^ de dezvoltare va fi lansatd, 
prcxiuc ^torii nu isi vor mai l>ate capul cu problc^na convc*rsiilor dintre Xlx)x spre PC. 
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Cat:woman 



Cu Halle 
la rupt; de oase 

in viata tiecaruia vine un moment in 
iT care afli (:3 poli sS votezi: votezi c.on- 
ducerea, votezi partidul, votezi regimul, 
votezi prostia, votezi minciuna, votezi 
viitorul, votezi schimbarea, votezi re¬ 
forma, votezi sageata, votezi de dragul 
de a vota, votezi de ^mecher, votezi ra 
s3 te dai mare ^i continui la infinit. 
in cele din urm3, te saturi de atata votat 
<ii nu mai votezi nimic. Pana cand des- 
coperi mai poti s3 votezi ceva. Votezi 
frumusefea! Ei, ^i abia atunc i mce(x* 
bataia de cap: aia e mai frumoasd, cea- 
laltd are pdrul mai lung, una este dotatd 
exact cum trebuie ^i cat trebuie, cealaltd 
are ochii dia magnifici, ce sd-ti mai spun 
de culoarea uneia dintre ele sau de 
zambetui alteia... Stai <ii analizezi, Tntorci 
^i reintorci argumentele ^i detectele pe 
toate partile pand cand te hotara^iti ^i te 
opre^ti asupra uneia dintre ele. Eu 
m-am oprit asupra lui Halle Berry. 
Tocmai de aceea m-am hotdrat sd vd 
prezint in acest numdr un joc care o va 
avea ca personaj principal fx* frumoasa 
a( trifd. Adicd, la urma urmei, dacd tot 
este sd vorbim despre ceva, de ce nu 
am vorbi despre frumusete, cd-i mai 
bund decat toate? 

Brand-ul 

Catwoman a tost creata ca personaj 
de benzi desenate. In vara acestui an va 
fi lansat un film cu acest nume, care o 


va avea m rolul principal pe Halle Berry. 
Dacd lucrurile s-ar fl oprit aid, nu afi fi 
avut ocazia sd cititi prea multe dc^spre 
Halle Berry, decat poate m rubrica de 
lifestyle. Din feric Ire, EA a semnat un 
acord cu producdtoril filmului |x*ntru a 
lansa, in accK^a^l perioadd cu filmul, 
un joc fx*ntru toate tipurile de console 
«»l pentru PC, care sd urmdreasca 
aventurile din film. Astfel, gameril din 
toatd lumea se vor bucura sa se a^ieze la 
calculator sd tralascd impreund cu 
Halle Berry povestea plind de 
neprevdzLit a lui Patience Phillips. 
Pacienfa asta este ucisd dupd ce 
descoperd un secret terlbil al angaja|llor 
sdi. Ea este readusd la viatd de o 
misterioasa pisica egipteand devine 
Catwoman. Cum era de a«iteptat, 
pdpu^a porne^jte intr-o aventurd plind 
de moarte, lupte crunte ^i loviturl 
teribile pentru a descoperi adevdrul 
despre uciderea sa. 

jocul va urmari firul epic din film <ii, 
prin iirmare, vei avea de ales: ori vel 
urmdri filmul inainte ^i apoi vei incerca 


sa recreezi moinentele acestula pe 
calculatorul tdu, sau invers. Eu a«i merge 
pe versiunea a doua. Ml se pare mult 
mai Interesant sd incerci intai jocul, sd te 
joci singur cu Inamicii, sd-i sperii de 
moarte »»i sd-i lajii fard apdrare, dupd 
care sd le oferi pedeapsa binemeritata, 
lar numai ajxji sd vezi dacd adevdrala 
Halle Berry s-a ridicat la nivelul tdu. In 
cele din urmd, alegerea iti apartinc?. 


Ca orice pisica, Catwoman se va 
folosi cu prisoslnfd de ghearele din 
dotare, va alunec a cu usurintd pe 
ac(jperisurile clddirilor, va urea in fugd 
ziduri inalte, va profita de simturile 
unIce ale pisicilor ^ii va evita cu gra|le 
gloanjele Inamici lor. Pe deasupra, isl va 
putea arcul coada pentru a arunca 
obiectele din jur in dusmanl. Aejiunea 
se va desfd^ura in ^>ase local I i diferite 
din film, printre care se afid <il magazinul 
de bijuteril, fabrica, terenurile «ii casa lui 
Hedare. De asemenea, vei da ochii (u 


Ghearele 
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Preview 


personajele cheie din film: Armando, 
mana dreapt^ a lui Hedare; Wesley, 
contabilul lui Hedare ^i, se putea altfel. 
Laurel Hedare, fata din spatele 
malefic ului imperiu. 

Impotriva lor vei putea folosi 
abilit^tile speciale ale pSpusii: mi^cSrile 
de felinS *il simturile spetifice (vei putea 
vedea In mtuneric ^i vei putea mirosi 
urmele du^imanilor pentru a destoperi 
pe unde au tost ^i ce au f5cut). 
Catwoman are ^i un al ^aselea simf, 
c:are-i permite s5 detecteze eventualele 
pericole din jurul s3u ^ii rhiar s3 
prevadil mi»ic3rile jje care le vor face 
inamic ii. In cazul in care vei reusi Sti te 
enervezi destui de tare, vei putea da 
drumul naturii StHbatice din tine ^i te vei 
mi^ica mai repede *ii vei lovi mai 
puternic. Nu Irebuie uitatS nici puterea 
c ozii, \)t' care o vei putea folosi nu 
numai pentru a arunca obiectele din jur 
^i a sparge geamurile din mci1|x^ri, dar ^i 
pentru a declanjia diferite capcane pe 
care le ofer^ mc<liul ^ii |x*ntru a te salva 
din c^derile mortale de pe ac operijiuri. 


Vaurma 

Cu siguranl^, acest joc va intra in 
atenfia noastrci pentru un review 
(omplet in momenlul in care va fi 
lansat. Nu de alia, dar va Irebui sa 
dezbatern, (u argumente pro contra, 
calilatea crcilrii corpului bunattitii/ a 
realiztirii animajiilor personajelor jii, mai 
mult, a mi>c3rilor personajului princ i- 
pal. TotuI va fi filtrat de ochiul nostru 
(rilic, extrem de obie( tiv. Prin urmare, 
bilietii de la HA, ave|i grij^ ce faceti! 
Suntem ( u o( hii pe voi! Atat Vtl trebuie 
sa o pociti pe Halle, Ct1 v.1 boi(otdm 
loate jocurile din viitor! 

■ Sebah 



Mucofanu' dsta crede c5-mi face faf3... 






Titlu Catwoman 
Gen Action 
Producator EA UK 
Distribuitor Electronic Arts 
Protesor N/A 
Memorie N/A 
Actelerare 3D Da 
Multiplayer N/A 
Data aparifiei vara 2004 

ON-LINE www.c.atwoman.com 
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Knighte of 
Honor 


Evul Mediu v^ut din Bulgaria 


Catapuham babco. Nisi pecuniam 
omnem mihi dabis, ad caput tuum 
saxum immane mittam. O traducere 
aproximativ3 a frazei de mai sus ar suna 
cam a^a: „Am o catapulta. Daca nu-mi 
dai banii, o s3-ti arunc un bolovan 
imens m mecia". Cam a^ ar fi descris 
Evul Mediu un istoric grSbit. Din pScate 
pentru generafia '99 (Isloria a fost intro- 
dusS ca proba obligatorie), istoricii nu 
se prea grSbeau pe atunci, de^i ar fi Ire- 
buit. Dar s5 revenim la catapult^. Ei 


bine, pe vremea lui Ev Mediu imparat, 
cine avea catapults, era t^tic. La polul 
opus, se situa omul cu un castel. Apa- 
rent f3ra nici o legatura cu cele relatate 
mai sus, cu cSteva sute de ani inainte, 
chinezii descopereau magnetui 
primele no^iuni de magnetism. Reve- 
nind la oile noastre medievale, un om 
cu un castel atrSgea aproape Tntotdea- 
una un om cu o catapulta. Magnetism 
curat, stolnice! 5'/ ca un f^cut, combi- 
nafia om-catapultli-zid-om (un fel de 


magnet uria^) a atras o mulfime de 
oameni cu bani $i calculatoare ^i a 
declan^t (mai nou) o adev3rat3 isterie 
printre gamerii rSzboinici, iubitori de 
gauri m zid. Ca m^rturie sta gramada de 
jocuri care se mvart m jurul castelanilor 
^i al ma^inilor de asediu. Unele au 
ap^rut deja (vezi Lords of the Realm 1, 2 
^i 3; Medieval: Total War Stronghold 
etc.), iar altele stau s3 apar^ (vezi 
Knights of Honor, subiect ce va fi tratat 
m cele ce urmeaz3). 



Am nevasta tinerica 



La ceas de noapte 
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Vecine... ai ni^te zac^r?? 


Catepultem halDeo 

... nu mi-e fric5 s3 o folosesc pen- 
tru a-mi atinge scopul final. Care, in 
mod pur mtampl3tor, coincide cu acela 
al tSranilor de la 1907. Eu vreau p3- 
mant! 5i p^mant o s5 fie, pentru c5 
Black Sea Studios (ni^te bulgari tare de 
treab5, printre altele parinjii lui Knights 
of Honor) mi-a promis c5 o s5 am la 
dispozitie peste 150 de regate, 
voievodate, cnezate, ducate ^i alte a lea, 
toate rSspandite pe intreg teritoriul 
Europe!. 5* nii-a mai promis ca 
adversarii nu vor fi rri^te unii denumifi 
generic „Echipa Albastr^", ci ni^te 
„dujmani" autentici, de nafii dintre cele 
mai medievale ^i mai felurite. Inima mi-a 
tres^ltat de bucurie, caci de cand eram 
mic voiam sa arunc cu pietre in ni^te ' 
teuton!, sa fugSresc vikingii inapoi in 
Scandinavia sau sa trimit sarazinii direct 
in brafele Marelui Arab din Cer. Si 
pentru a nu confunda du'imanul cu 
prietenul, oamenii lor vor fi diferifi de 
oamenii mei, oricare ar fi aceia. S» vor 
mv3ta din experienfcl, nu vor rSmane la 
stadlul de rScanI speriafi. 

riiiUtpii ntfn i habeo 

Daca tot am ajuns la diversitate, s3 
o1ne)definim cum (nu) trebuie, pentru 
ca in ea st3 puterea. S' strategia. 
Diversitatea nu apare atunci cand tu ^i 
neprietenul avefi fiecare cate un om cu 
o bat3. Sau o mie de oameni cu o mie 
de bate la fel. Diversitatea se intrezSre^te 
atunci cand unul dintre cei doi oameni 
pomenifi mai sus are o bata cu un cui Tn 
v3rf, iar din p3dure mai apare un c3l3ret 
cu o bats mai lunga. S* rnai departe. 
Din acest punct de vedere, viitorul sunS 
roz, dacS rozul^tnseamnS 26 de unitSfi 


diferite, fSrS a pune la socoteala celC 
^apte tipuri de er hip^^ent de asediu. Si 
cum asediu farS castel nu s-a mai v^zut 
de cand lumea, catapultele pomenite Tn 
draci petot parcursul articola^uluij^or 
avea ocazia sa testeze grosimea 
zidurilor Castelului Medieval/viark V 
(presupun cS vor fi cel pufin cinci 
modele). Deoarece nu este indicat sS 
la^i catapulta o trupS de oameni 
Tnarmatl de capul lor, toatS feeria 
aceasta militarS va fi pusa Tn slujba 
unuia dintre mulfii ^i deloc asernSnatorii 
cavalerijcare cutreierS Europa Tn cSutare 
de faim5, castele ^i holde Tmhel'iugate... 

Regnum halDeo 

....^e, odala anexate viitorului tau 
[mperiu, vor trebui pSzite cu preful vietii 
^^^fenilof tai). Si Ig vei vedea de undeva 
de sus, Tn pufinele momente de rSgaz 
dintre bStalii. Pe care le vei vedea putin 
mai de jos,-ba ziua, ba noaptea, cum da 
Dumnezeu ?i ciclul zi-noapte promis de 
bulgari. Tot printr-un exercifiu de logica 
^au prin intermediul unor declaratii 
ofTciale) deducem cS, dacS va exista zi 
^i va exista noapte, avem de-a face cu o 
strategic Tn care totui se va petrece Tn 
timp real. Si luptele ‘ii administrarea 
feudei. Care administrare Tfi va rapi timp 
prefios ^i resurse (sunt vreo trei, vS spun 
eu), mult mai pretioase decat respectivul 
timp, fie el cat de real. Si cam at5t, 
deoarece timpul (^i spatiul) meu real Tmi 
^optesc ca ar fi cazul sS ma pregStesc 
de... 

Sfar^it 

Vreau (^i o sS fiu) iar rege. Dupa ce 
am cucerit tor Realm-ul (al treilea panS 
acum) ^i dupa ce am construit un 


stronghold rezistent cetelor de necre- 
dincio^i, o sa ma apuc sa fac putina 
cura^enie prin Europa. Dar asta cam pe 
la toamnS, cand Black Sea Studios va 
pasa produsul finit celor de la EA, ^are 
ni-l vor vinde noua! Vorba vine, pentm 
ca slavul din piafS nu are chiar niello 
legatura cu EA. Poate de ala nu o sa 
aiba nici EA vrex) legaturS cu Tara 
noastra, iar Knights of Honor (varlanta 
aia Tn cutie, cu manual, garantie ^i alte 
alea)... nu mai continuu ca e deprimant. 

■ cioLAIM 


Titlu Knights of Honor 
Gen RTS 

ProducStor Black Sea Studios 
Distribuitor Electronic Arts 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerare 3D N/A 
Multiplayer N/A 
Data aparitiei toamna 2004 

ON-LINE www.knights<>f-honor.net 
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Dead Man's Hand 



W/hen you’re in Texas, look behind you 

Cand e^ti in Texas (<ii nu e«iti Chuck cu Wanted Dead or Alive. Impre- putin din ^abloanele impose de actuala 

Norris), e bine Sti te uifi in spate. 5i sionant, nu? O viatd complexcl, de pe industrie a jocurilor, <ii pentru Atari, care 

in faftl. PresLipun cd e inutil sd vd urma cdreia studiourile de productie s-a incumetat sd distribuie un asemenea 

spun cd stanga ^i dreapta sunt doud cinematograticd au scos o grdmadd de titiu. $1 totu^i, nu uitafi tufa de care vd 

directii care nu trebuie ignorate cu bani. Din pdcate, viafa bate filmul, gura povesteam mai sus... 

nici un pret. Mai mult, marele Wyatt bate fundul, iar cioLAN nu bate nimic 
Earp, intr-unul din momentele sale multumitd indivizilor (jentru care Harry 
de rdgaz, a sustinut un simpozion Potter e mai „cool" decat Old Shatterhand. 
pe tema uitatului in sus <ii a impor- 
tantei sale in viafa fiecdrui om care-^i 
dorea sd trdiascd mai mult de 30 de 

ani. Odatd cu aparifia canalizdrii ($i, Dupd Outlaws (care, de<ii este con- 

implicit, a gdurilor de canal), siderat unul dintre e^ecurile LucasArts, 

westman-Lil a cdpdtat bunul obicei mi-a pidcut pentru simplul motiv cd era 

cu „caiboi"), peste VestuI Sdlbatic s-a 
a<iternut praful, iar genul acesta de 
shooter-e a devenit unul tantomd. Din 
cand, pustietatea este deranjatd 
^ mdrdcini care se ros- 

^ togole«ite stingher printr-un peisaj sterp. 

^ Pentru un timp, mdrdcinii reu^esc sd 

atragd atentia ^i sd convingd ochii unui 
posibil spectator sd zdboveascd putin 
asupra lui. Dar, in final, nu este decat 
un tufi«i, a cdrui singurd calitate este 
^^ aceea de a fi singurul element in 

mi^care intr-un decor static. Cam a«ia std 
treaba cu noua producfie a celor de la 
- i Human Head Studios, Dead Man's 

care incearcd din rdsputeri sd 
aducd la viatd un gen pe care l-am 
crezLit mort ^i ingropat. Din acest punct 
i - de vedere, am tot respectuI pentru 

Human Head, care a incercat sd iasd 


In celula lui Tejon, ^oa^e 
sufletele dorm... 


...numai unul n-are somn «il este in- 
su<il Tejon. Se «itie cd omul bun are som- 
nul dulce. Fdrd a fi nevoie de geniul lui 
Sherlock Holmes, deducem cd Tejon 
nu doarme pentru cd are sufletui pdtat 
cu sange. Cu ajutorul unui filmulet pe 
cat de educativ, pe atat de alb-negru, 
afidm cd sus-numitui Tejon s-a inhditat 
cu o bandd de nelegiuiti, numitd The 
Nine. SdtuI de matrapazlacurile sdvar- 
<iite de colegii de breasid, texanul nostru 
i«ii scrie demisia (care era cat pe-aici sd 
se transforme in testament) ^i, printr-o 
intorsdturd ciudatd a sorfii, in loc sd 
ajungd in ladul Biblic, sfar^este in ladul 
juridic. Din fericire, un coleg de celuld 
cu apucdturi de Che Guevarra (mereu 
cu o cate o revolutie in minte) «ii o trupd 
de prieteni sj^ecializati in evaddri il ajutd 
|x? El Tejon sd scape basma curatd. 

Liber ca paserea ceriului, texanul pune 
mana pe o pu^cd, hotdrat sd isi viziteze 
fo<itii prieteni. GreuI de-abia aici incepe, 
cdci America nu e un cdtun de munte 
unde cel mai simplu mod de a gdsi pe 


de a se uita ^i in jos. Pe parcurs, dupd ce 

toxiinfectiile cu plumb au atins cote HMQ ^ 

maxime, s-a dovedit cd degeaba te uiti in ^ 

toate pdrtiledacd nu te-ajutd Colt-ul. Si, - 

dupd cum observati, viata cowboy-ului a ( "GOO^ ^ " " " 

evoluat de la paza si protectia turmelor 

de cornute la l^elitul oc hi lor in toate 

clirectiile ji la cititui urmelor si al atiselor l,i p^ce viata? Canti 
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Cine goneste ca vantui in noapte... 



Zamhe^e, niciine va fi mai rdu! 


c inuva c St’^ mergi ki C iUc iunitV America 
e mare, riUiUValorii sunt mulli, iar 
recompensele sunt subslanliale. Ca 
Lirmare, in drum c\1lre Cei NoUiV Tejon 
mai face cate-o halted ha pe la o re\olu- 
lie, ha se mai joact’i putin cle-a vantMorul 
cle recompense. Exentual, clupt^ ceva 
limp, Tejon se ri’^zhuncV iar pesle VestuI 
Si^lhatic se asterne iart’^si ItVerea. Sfarsil. 

asigur po\eslioara de mai sus 
(desi similart’^ ca valoare artislict’^) nu 
este copiate’i dupti \ reuna clintre hrosu- 
rile ieftine care circulau pe la 1850 prin 
orasele din Vest, ci este chiar povestea 
jocLiletului. Nu este ceea ce am numi o 
po\este originalt’^, dar mticar am tost 
scLititi penlru o clipa cle salvarea lumii si 
a indi\ izilor care o populeaziT de 
rachete nucleare si de teroristi IxVhosi. 

Stapane, stapane, 
ia „ ganu* ” cu tine 

... nu de alta, dar un puscoci 
cknedit, rc’^zhunarea nu face nici cloiu’^ 
parale si se duce pe apa Samhetei. 

Tejon stie si el acest lucru si nu por- 
neste la drum Si1 isi aleage’i cate unul 
clintre cele trei tipuri de arme de foe pe 
care le poate Cclra cu el. Un pistolas, 
pentru indi\ idul dinamic, care nu are 
timp de admiral peisajul prin lunetiV o 
carahint’^ cu 'sau UVil) lunettT un adevtV 
rat carna\al pentru NcVarul snaiptV: si 
ultima, dar nu cea de \)e urmcV flinta cu 
dcxit^ te\i (retezate sau nu>. pentru IW- 
hatii ade\«^rati. care stiu Cc^ arma face pe 
om. in total, sunt noiu’i arme. clintre care 
Tejon al nostru, din pt’icate. poate opta 
cloar pentru trei. Dinamita si cutitui sunt 
prezenle la cing<Moare ,.h\ default". 

Acum am \orhit clespre arme. Sc’i 
\orhim putin despre utilizarea lor. Este 
la mintea cocosului le \eti folosi ca o 



metcxlt’^ cle control al populatiei cle 
hancliti si nu la pescuit sportiv. Pentru 
fiecare nefericit pe care l-ati imhrdcat in 
costum de lemn veti primi niste puncte 
(mai multe sau mai putine, clepincle un¬ 
cle l-a prins glontuh, care (spre clispera- 
rea mea> tinci St’\ transforme joculetui 
intr-Lin arcade ohisnuit. Ajutati de mo- 
torul grafic (o \ariatiune pe tema Unreal, 
nimic non sau iesit din comun) si cle cel 
fizic (nici prea prea. nici foarte foarte). 
omuletii \or muri in cele mai spectacu- 
loase moduri. hutoaiele se \or rostogoli 
la vale, iar caii vor alerga liheri prin 
prerie <la un moment clat ajungeti Sc’l 
Cc’^k’^riti un hicliviu... CALUTULEEEEIIIi. 

□aca... 

...paix’^ acum nu ati apucat sA trageti 
\reo concluzie <ceea ce nic’i cam inclo- 
iesc. spun pe sleau Cc^ in clictionar. 
suh cu\antul mecliocru ar trehui pus5 
poza lui El Tejon. Wai mult, perioacia cle 


lansare a fosl aleasti cum nu se poate 
mai prost. Far Cry, UT2004 si Battlefield 
Vietnam au avut grijtl ca Dead Man's 
Hand Sc1 nu iasd din mocirla anonima- 
tului. Totusi, cum in lara orhilor chiorul 
este imptVat, DMH a reusit sd ma atragd 
tocmai din cauza foametei cle shooter-e 
cu pistolari. Ceea ce m-a cleterminat sd 
flu putin mai hlanci si sd nu clan cu el cle 
pdmant, cum am fost sfdtuit cle cel 
cativa gurcVcascd din jurul monitorulul 
meu. Dacc’^ nu ati citit WInnetou din 
scoartcl in scoartcT clacc'i nu ati v5zut 
toate fllmele lui Sergio Leone, clacd nu 
Vt1 place Morricone (muzica din joc are 
influente puternic „morriconestl") sau 
clacci nu ati jefult mdear o date’! vechea 
clrezin^ din gara satului natal, ignorati-l. 
O St’i Vc’^ enerveze. In schimh, clacd 
inclepliniti mdear 50% clintre conclitiile 
cle mai sus, atunci scoateti pistoluI din 
teacd, hdgati CD-ul in imitate si ardtatl-le 
nelegiuitilor cd viata poate fi mai scurtd 
clecat coacia unui grizzly. 

■ cioLAIM 

Titlu Dead Man's Hand 
Gen EPS 

Produedtor Human Head Studios 
Distribuitor Atari 

Ofertant Best Distrihutlon 

Tel. 021-345.55.^ 
Procesor Pill 1 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerate 3D minimum 64 MB 
ON-LINE vvw'vv .cl m hga me.com 
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Sfar^iliul unei 

glaciatiuni 

peraonale 


Poate unii dintre voi v3 aminliti - artico- 
iul despre Syberia a fost scris de Mitza. 
De aceea, poate unii dintre voi v3 mirad 
- de ce scrie Ghinea despre urmarea 
acestui joc? RSspunsul este simplu - din 
cauza unei probleme de vizibilitate. Pur 
^i simplu, din pricina umbrei impunS- 
toare aruncate de simpatica April Ryan 
(din The Longest Journey) asupra tuturor 
personajelor feminine din alte questuri, 
Mitza nu a reu^it s3 o vad5 bine pe Kate 
Walker, fata din Syberia. Or, chiar dac5 
este important^ Tn aprecierea jocului, 
Kate nu este singurul lucru bun din 
Syberia, iar The Longest Journey nu are 
chiar de toate sub maiou, cu toate c3 
este un titlu de neuitat. 

c3, tocmai pentru c3 am jucat 
Syberia imediat dup3 The Longest Journey 
^i am fost egal Tmbucurat de amandouS, 
dar m feluri diferite, am zis c3tre Mitza 
s5 ma lase pe mine s5 dau Syberiei ce-i 
al Syberiei. De aceea, cu toate c5 acesta 
ar trebui s3 fie un articol despre Syberia 
II, a^teptati-v5 s3 vorbesc mtr-o anumit5 
m5sura ^i despre Syberia, pentru aceia 
dintre voi care nu au jucat pan5 acum 
unul dintre cele mai fine questuri din 
istoria jocului pe calculator. Pentru a 
face lucrurile mai dare, atunci cand voi 
vorbi despre lucruri comune ambelor 
jocuri sau valabile atat pentru Syberia, 
cat ^i pentru Syberia II, voi folosi 
denumirea SYBERIA pentru a m5 referi 
la cele dou^ titiuri ca la un tot. 


Oaredece? 

Ceea ce s-ar putea mtreba oricine 
joac3 SYBERIA este ce face din jocul 
3sta ceva atat de atractiv, de acaparant? 
in fond, nu este vorba decat despre o 
c3latorie, m mare parte cu trenul, m 
care te opre^ti Tn cateva stafii ^i trebuie 
s3 faci oarece lucruri ca s3 pofi merge 
mai departe. Scopul este simplu: Kate 
Walker Tl va c3uta pe Hans Voralberg, 
genialul creator de automaton! (robots 
with a twist), pe tot parcursul jocului 
Syberia. In Syberia II, Kate Tl va ajuta pe 
Hans s3-^i TmplineascS singura ^i marea 
dorinfS a viefii lui, aceea de a ajunge 
Tntr-o fabuloasS insul3 Syberia, Tn care 
miturile spun c3 mamufii Tnca mai tr3- 
iesc. Firul pove^tii nu este stufos, perso- 
najele se pot numSra pe degetele de la 
dou3 maini, iar cele dou3 jocuri ce 
compun SYBERIA nu sunt deloc lungi 


(Tn orice caz, abia comparabile sub 
acest aspect cu un singur CD de The 
Longest Journey). 

Iar dac3 este sa facem o referire la 
puzzle-urile din cele doua jocuri, nici 
aici nu putem spune c3 SYBERIA exce- 
Ieaz3. in Syberia, puzzle-urile erau Tn 
general simple, pSrand mai degrabS 
mici teaser-e Tn calea cStre aflarea unui 
mult a^teptat deznodSmant, decat pro¬ 
bleme grele care s3 defineasc3 cu ade- 
v3rat un quest clasic. in Syberia II lucru¬ 
rile s-au mai complicat un pic fafS de 
primul titlu al seriei (ah, de-ar fi o serie 
cu trei jocuri, oft3m unii dupa un 
Syberia III...). Puzzle-urile sunt pe alo- 
curi destui de grele, dar, din p3cate, nu 
la modul neap3rat inteligent, ci la mo- 
dul nepiScut surprinzStor. Cum ar veni, 
este greu de descoperit logica ascuns3 a 
vreo dou3 puzzle-uri, dat fiind c3 
aceasta nu exists, ^i ajungi s3 te man- 
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No comment 


je^ti cu walkthrough-ul, clac3 e^ti presat 
de timp sa scrii articolul pentru numarul 
3sta. lar restui puzzle-urilor din Syberia II 
sunt m mare parte bazate pe combina- 
torici simpla - TncearcS toate variantele 
posibile dai peste cea corect5... 

Secret:ul giuvaergiului 

Povestea din SYBERIA este simpla? 
Da, este simpla, este scurtS, dar nu este 
liniarS. Povestea din SYBERIA estetnainte 
de toate placut surprInzStoare. Cand te 
a^tepfi mai putIn, atunci se mtampla ceva, 
^i se intampla ce te a^tepti mai pujin... A^ 
au stat lucrurile in Syberia, la fel stau m 
Syberia II, facand din impreunarea celor 
dou3 titiuri una dintre cele mai frumoase 
pove^ti ale genului quest. 

Povestea ar rSmane ins3 f3r3 de 
putere dac5 nu ar fi personajele el! Fle- 
care persona] din SYBERIA este plln de 
confinut, nu doar o imagine, o forma m 
slujba gameplay-ului. In SYBERIA, per¬ 
sonajele au un destin dramatic, sunt 
„amprentate" de trecutui lor, din care ni 
se ofera mai multe sau mai putine ama- 
nunte, atatea cate trebuie ca sa li se dea 
viaf3. cum sa nu fie pline de vlafa, 
crediblle ^i puternice aceste caractere 
virtuale, cand flecare pare stSpanit de 
un demon, fie acesta un inger bun sau 
unul teribll? lar partea interesant in¬ 
teractive a jocului este tocmai aceea ca 
personajul principal, Kate Walker, nu 
„rezolve" numai „problema Hans 
Voralberg", ci are un impact direct 
asupra desfa^urarli ulterioare a destinelor 
<ii a obseslllor tuturor personajelor. 

In dialoguri se rSsfrange m buna 
mSsura viata de care colcaie persona¬ 
jele din SYBERIA. Discutille sunt inte- 
resante, vocile inspirat gasite ^1 inter- 
pretate, lar umorul apare ca un fericit 


adaos (mai mult m Syberia decat in ur- 
marea sa - dialogurile cu Oscar, 
conducatorul trenului, sunt deseori co- 
pioase, iar consiliul universitar din 
Barockstadt este o inegalabila trupS de 
mascarici academici). 

Ca orice quest care se respects, 
SYBERIA este o bucurie pentru ochi. Nu 
ma mir cS grafica este atat de detallatS ^i 
de frumoasa - Benoit Sokal, creatorul 
jocului, este un desenator exceptional, 
un grafician m toata puterea cuvantului. 
Atentia pentru amanunt ^i o linie gene¬ 
rals a desenului care particularizeazS 
SYBERIA intre jocurile de gen sunt 
minunat deservite de firul ce strSbate 
intreaga serie: creatiile mecanice ale lui 
Hans Voralberg, rSspandite pe parcursul 
drumului cStre Syberia. Designul distinct, 
aparte, al acestor mecanisme leagS strans 
sub aspect vizual toate momentele 
importante ale pove^tii din SYBERIA. 


Grafic, Syberia 11 este chiar mai ceva 
decat predecesorul sSu. Personajele sunt 
conturate mai amSnunfit, iar pe Kate o 
vom vedea destui de des de aproape, 
pares tocmai pentru cS acum este mai 
bine realizatS vizual. Apoi, mediul este 
mai viu - exists iluminare dinamicS a 
anumitor elemente (deci, apar umbre 
dinamice), zSpada alunecS de pe acope- 
rl^url, pSsSri zboarS, veverife topSie, iar 
personajele se oglindesc in apS (chestle 
de mare efect, cu atat mai mult cu cat 
atunci cand Kate calcS in apS, face vSlu- 
rele; cum s-ar spune, a crescut interacti- 
vitatea mediulul). Uite de-ala imi vine sS 
spun cS Syberia II este sub aspect grafic 
cel mai bun joc dintre cele care folosesc 
vederile Izometrice prerenderizate, tocmai 
pentru cS Integrarea acestora cu 
componentele grafice renderizate in timp 
real este desSvar^ita, depS^Ind pe alocurl 
unele titiuri de varf pentru console. 
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La taifas cu automatonul 


^ Moartea lu* Microsoft 

Ah, nu ma pot stSpani sa nu va atrag 
atenfia asupra unei bestiale, dar extrem 
de haioase, intorsaturi a story-ului din 
Syberia II! Dupa cum ^tim, moartea este 
ceva des mtalnit in jocuri, fiind 
mdeob^te clasicS - sange mult, 
eventuale racnete, membre despere- 
cheate, explozii, Tmpu^caturi, sSbii sau 
pumnale. Dejii in SYBERIA nu'^e prea 
moare, cel pufin nu „live", m Syberia II 
un singur persona], negativ, da ortui 
popii Tn direct. 5i o face intr-un mod cu 
totui surprinzator ^i original, cum numai 
mintile sprin|are ale celor care au creat 
SYBERIA puteau sa gandeasca! 

Atata v3 pot spune, c5 Microsoft ar 
trebui sa se pSzeasca serios de acum 
mcolo... Linux-ul se poate dovedi mult 
mai agresiv decat pare... Hm, este 
SYBERIA numai un simplu joc sau exists 
anumite mesaje subliminale mtr-msul, 
care il fac mai mult decat pare?... © 

Diverse apropouri 

Finete, acesta este cuvantui care-mi 
vine in minte atunci cand sunt mtrebat 
de ce imi place SYBERIA. Am ^i un argu¬ 
ment special pentru a mtSri aceast^ im- 
presie. Este vorba de trimiterile discrete 
fScute m joc la lucruri din afara aces- 
tuia. Si nu a^ vorbi neap^rat de referirile 
la Amerzone (primul mare joc tScut de 
Benoit Sokal) sau de numele de compo- 
zitori ale catorva personaje. In primul 
rand, din Syberia l-a^ pomeni pe 
Capitanul Malatesta, care vegheazS de 
o viafa pe zidurile Barockstadt-ului, a^- 
teptandu-se acum-acum la o invazie a 
cazacilor, din care pe unul pare s3-l 
vad3 m departare, spionand. Dat fiind ^i 
faptui c5 este singurul nume italian din 


SYBERIA, sunt absolut convins ca 
Benoit Sokal este fan al lui Dino Buzzati 
?i a vrut sa ne amlnteascH de marele ro¬ 
man al acestuia, „De^ertul t^tarilor''. 

in Syberia II veti gSsi, printre altele, 
o trimitere la... Matrix. Cand ajunge m 
zone cu z3pad3, Kate T^i pune deseori 
ni^te ochelari de scare cu forma a la 
Matrix, moment m care Tncepe s3 se- 
mene suspect de mult cu... Trinity: sub- 
fire, suavS, dar hotarata. lar in doua 
astfel de ocazii, din z3pada afanatS 
fa^ne^te speriat un... iepure alb! 

Tot:u^i, SYBERIA... 

Pa^ind prin cenu^a imperiului so- 
vietic (in Syberia), lar apol prin ghefurile 
tundrei mdepartate (m Syberia II), ajungl 
sa simjl, aproape fSrS sS vrei, ceva ciu- 
dat m zona inimli. S3 fie muzica acel ele¬ 
ment magic care incSlze^te sufletui celul 
care joac3 SYBERIA? Temele muzicale 
duloase, de inspiratie popular^ 
mseascS, contribuie mult la atmosfera 
sensibila a celor doua jocuri. Sa fie 
cutscene-urile cele care iti imble inima a 
se lasa libera sa simta? La naiba, cred c3 
tot muzica este cea care da putere ^i 
minunatelor scene „de film", putere 
suficienta ca, din loc in loc, sa-fi ume- 
zeasca ochii. F..k!, n-am mai simfit a^a 
ceva de la Sanitarium mcoace! Intere- 
sant, dar Syberia avea ceva din atmo¬ 
sfera acelui joc genial, lar m Syberia II 
unul din niveluri (cel din lumea viselor) 
seam3n3 izbitor ca atmosfera ^1 culoare 
cu nivelul „The Mansion" din acela^i 
Sanitarium... 

Seria SYBERIA face un adevSrat tur 
de fort3, pe care il impline^te stralucit in 
Syberia II. Este vorba despre realizarea 
unei queste credibile, pline de vlafS, cu 
care jucStomI i^l poate identifica lesne 


propria cautare. Este vorba despre un joc 
plin de sensibilltate ^i sentiment, dar 
care, prin umor, construcfia personajelor 
^i povestea surprinzatoare, reu^^te s3 
nu fie latino-lacrimogen, telenovelistic, ci 
un basm adevSrat. Un basm ciudat de¬ 
spre impllnirea viselor de o viafa, despre 
descoperirea de sine, despre bucurllle ^i 
sacrificiile cSutarii. Un basm despre Tn- 
cSIzirea treptatS a sufletului - al perso- 
najului sau al jucatorului aflat m fafa 
monitorului? SYBERIA Tnvaluie m ceafa 
diferentele mtre cei doi... 

Aproape c3 nu imi vine s3 cred c3 
m zlua de azi este posibil sa se faca un 
joc cu o asemenea ascuns3 metafora (^i 
miz3): dezgheful inimil. Dezghet ce se 
petrece nu Tn Tnfierbantata lume clvi- 
llzata, ci dincolo de pustietatile viscolite 
ale Nordulul. in Tndep3rtata Syberie, 
semnul topirll finale a „calotei cardiace" 
de gheat3 e^e o lacrima care se pre- 


linge din ochi... 

■ MariusGhin 
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DescoperS noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 
Pentru cS ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna. 


Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul mtr-un singur pachet: 


Cl) Singura conexiune 
dial-up cu care intn din 
prima, adicS nu sund 
nkiodatS ocupat. 


Viteza mare de 
navigare datoriUi celei 
mai nruiri conexiuni la 
inter-net din Romania. 


(3^ 10 ore / zile bonus la 
reincSrcarea unui nou 
pachet in 35 de zile p alte 
10 ore bonus la indircarea 
celui de-al 10-lea pachet. 


^Te conectezi in oricare 
din cele 28 de puncte de 
acces RDS.Link din \ari, cu 
un singur numSr de acces 
internet: 0870.21.11.21 


In plus, dacd e^ti pentru 
pnma oard pe internet sau 
folose^ti pentru prima daUI un 
card, am inclus ^ simple instruc- 
^uni de folosire cu imagini. 


aiist. 


UP 


LiPH 


Intri din prima. 


rds.LiNK 

www.rd5link.ro 


* Media de utHizare a intemetuhii fn RomikWa este de 22 de 
ore/kjnjj conform cerceUkHor efectuate de Romania Data Systems. 






















Counter-Strike: Condition Zerc 



Armele nu sunt foarte cliferite. Une- 
le arata mai bine. Altora le-au schimbat 
numele au mai introdus inca vreo do- 
ua sau trei noi, insa acestea pot fi folo- 
site numai in anumite misiuni din De¬ 
lete Mode (cateva misiuni liniare, unite 
de un fir epic comun ^i dezvoltate de 
producStorii anteriori ai jocului, nefini- 
sate mca). 


Singur 

in versiunea single player, 

Condition Zero este alcStuit dintr-un 
numar de 18 harfi, pe care va trebui s5 
mdepline^ti diferite sarcini: cel pufin doua 
victorii inaintea inamicilor, terminarea 
unei runde intr-o anumita perioada de 
timp, un numar de kill-uri, care trebuie s3 
fie facute cu o anumita arma etc. JucStorul 
va intra in pielea conducatorului unei 
echipe antitero, pe ai c^rei membri Ti va 
alege in funcfie de pundele de care 
dispune. Camarazii de clasa mtai sau a 
doua sunt cam prosticei, dup-aceea ins5 
parca devin prea buni. Astfel, am avut 
probleme in a termina misiunile in care 
trebuia s3 salvez ostatecii deoarece 
pretenarii mei ucideau tot ce le ap3rea in 
cale pan3 s3 ajung cu ostatecii in baz3. 

Din fericire, producStorii au pus un 
accent mult mai puternic pe munca m 
echipS. Astfel, bofii sunt foarte comuni- 
cativi ^i te informeaz^ despre evenimen- 
tele in care sunt implicaji sau despre 


in sfar^it, dup3 atata amar de vreme, a 
fost lansat ^i Condition Zero. A trebuit 
s5 treacS ani de zile, s3 se plimbe jocul 
pe la mai multe case de producfie pen- 
tru ca, mtr-un final, s5 ne putem bucura 
de varianta single player a celui mai 
popular, celui mai iubit, celui mai hulit, 
celui mai jucat ^i celui mai blestemat joc 
de pan3 acum. Dup5 cum mulfi dintre 
voi ^tiu, jocul de fafS este nSscut din 
modul de multiplayer al lui Half-Life, 
care a reu^it sa adune, cu siguranfS, cel 
mai mare num3r de jucStori din toate 
timpurile. Avand m vedere succesul de 
care s-a bucurat Counter-Strike in lu- 
mea mtreagS, cei de la Valve nu au pu- 
tut I3sa o astfel de oportunitate s3 treac3 
pe langS el ^i au lansat Condition Zero. 

Acela^i CS 

Marea problema de care s-au lovit 
gamerll de pe la noi ^i de prin alte locurl 
a fost c3 modul de Half-Life, Counter- 
Strike-ul, este un joc strict de multipla¬ 
yer, iar daca nu al refea sau nu te duel 
pe la cafe-uri, nu prea ai cum s3-l joci. 


Bine, ^i instalarea joculul Tn sine era o 
problem^. Instalezi Half-Life, apoi 
patch-ul pentru acesta ^i numai dupa 
aceea versiunea de Counter pe care o 
dore^ti. Exists ^1 cateva soft-uri de bofl 
pentru a-l juca impreunS cu NPC-url 
controlate de Al, dar acestea aveau ma- 
rele neajuns de a crea nl^te bofi incre- 
dibil de pro^tl sau fantastic de buni. 
Toate aceste batSi de cap au fost inlatu- 
rate prin lansarea lui Counter-Strike: 
Condition Zero. AdicS vei avea intreaga 
atmosferS pe care o crea CS-ul, la tine pe 
calculator, fSrS refele ^i alte nebunll, 
numai prin instalarea lui Condition Zero. 

Din pScate, in mare parte, aceasta 
este cam tot ce-fl oferS Condition Zero. 
Marele dezavantaj a I joculul de fafS este 
ca a aparut cu vreo trei ani prea tarziu. 
Ar fi fost un adevarat hit, o nebunie, un 
Condition Zero atunci. Acum, cand 
sunt atatea ^1 atatea titiuri pentru care 
bStranul engine de Half-Life este un fel 
de preistorie, jocul nu mai poate sS 
ofere prea multe. E drept cS grafica arata 
mai bine, texturile sunt mai reale, hSrtile 
mai pline de oblecte ^i parcS nu la fel 
de colfuroase, dar cam atat. Personajele 
^i-au schimbat mfSfi^area, msS nu m 
ceva revolujlonar. Nu ^tlu cum de au 
putut sS lase ostatecii Identic!, fSrS sS 
difere nici mScar o cutS sau o nuanjS a 
hainei vreunula dintre el! 


BSaaa, sS nu-mi patezi scutuT 
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pozifionarea terori^tilor. De asemenea, 
ascultS de comenzile pe care le dai in 
timpul rundei. Nu sunt nici foarte pro^ti, 
facand mull mai multe chestii decat ma 
a^teptam. Din p3cate, sunt momente 
cand mai raman blocafi m diferite locuri 
sau nu-?i v3d finta, de^i se afl3 la doi 
metri in fafa lor. Cu toate ca au un com- 
portament mai bun fafS de programele 
cu bofi pe care le-am vazut pana acum, 
totu^i, nu pot inlocui oponendi umani. 


in cele din urm3, jocul este o 
experient^ single player interesantS. 
Valoarea sa poate fi apreclat5 de cei 
care nu s-au apropiat de Counter-Strike 





Asia da protecfie! 




pan3 acum (dac5 mai exists cineva pe 
lumea asta) ?i constituie un antrenament 
eficient pentru a juca apoi m 
multiplayer. Acesta din urm3 nu difer^ 
aproape deloc de modul original. 

Sunt de I3udat msa schimbSrile 
pe care le-au suferit h^rfile, 
pentru c3 arat3 mai 
bine $i creeazS 
variatii ale 
gameplay-ului cu 
care ne-am obi^nuit 
pan5 acum. Cel care 
au jucat ms3 Counter inainte nu trebuie 
s3 se a^tepte la altceva m afar3 de ceea 
ce cunosc deja pe de rost. 


■ Sebah 
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A^ii din maneca lui Maddox 


Spre bucuria TmpStimitilor de lupta ae- 
riana, Oleg ai lui nu hiberneaza m 
lunga iarn3 ruseasca, mancandu-^i de 
sub unghii euroii ca^tigati cu IL-2 
Sturmovik IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles. DimpotrivS, activitatea este febrile 
- Maddox Games tocmai a lansat un 
add-on la acesta din urm3, al c3rui nume 
Tntreg este destui de lung: IL-2 Sturmovik: 
Forgotten Battles Ace Expansion Pack 
(voi folosi de acum in articol prescur- 
tarea AEP). 5i lucrurile se pare c3 nu se 
vor opri aici, dat fiind ca acum se lucrea- 
za la Pacific Fighters ^i la Battle of Britain! 

De^i am spus despre IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP c3 este 
un add-on, nu trebuie trecut^ cu vede- 
rea nici calitatea acestuia de patch, care 
vine s3 rezolve diverse probleme apa- 
rutem Forgotten Battles. Dintre acestea, 
TmbunSt^tirea evident^ este cea adusS 


la capitolul sunet, unde Forgotten 
Battles era mai slab decat IL-2 Sturmovik. 
Rezultat al unor patch-uri succesive, 
sunetui actual din IL-2 Sturmovik: For¬ 
gotten Battles AEP este, in opinia 
noastra, cel mai echilibrat sub aspectui 
raportarii volumului la distanfa, fiind ^i 
cel mai bine realizat in ce prive^te 
modelarea comportamentului acustic al 
sunetelor auzite din postui pilotului. 

Primul lucru care te izbe^te la IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP este 
acela ca totui graviteaza in jurul noilor 
avioane introduse m joc, pentru a le 
„valorifica" cat mai bine - primul semn 
In aceasta direche fiind chiar conceptia 
campaniilor. Si nu este de mirare 
aceasta tendint^ a producatorului, pen¬ 
tru ca noile avioane pilotabile sunt 
aproape 30, dintre care nume precum 
Spitfire, Mustang, lAR 80/81, Zero, 


Messerschmit 1 lOG sau Lightning sunt 
suficiente pentru a declan^a spasme 
violente la mana intinsa catre joystick... 

Pilotebilitete 

Ceea ce poate fi spus cu mana pe 
inima este ca modelarea comportamen¬ 
tului noilor avioane pilotabile este 
impresionanta, oferind exact ceea ce 
jucatorul s-ar fi a^teptat de la avioanele 
cu pricina. Nu va fie teama, deci, Oleg a 
nimerit-o foarte bine cu Spitfire-ul, care 
este, a^a precum in istorie, mtocmai ^i 
m joc: o bijuterie de avion, la man^a 
c3ruia, dupa o a^teptare infrigurat^ de 
doi ani, putem in sfar^it sa ne a^ez3m 
pentru a recrea lupte devenite clasice. 

Poate c3 ar fi de comentat pujin la 
manevrabilitatea Mustang-ului, care 
este foarte „rigid" in comportament la 


Lupta mtre biplane: o 
provocare acrobatic^ 












altitudine mic5. De$i suntem con^tienfi 
de faptui ca Mustang-ul era un avion de 
mare altitudine, nu ne putem opri a face 
observatia totu^i, asta nu mseamn^ 
ca un Mustang este o sitting duck la 
2000 sau 3000 de metri. 

O tu^a de finefe adusa de noul IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP este 
modificarea dinamicii avioanelor la 
aterizarea in camp, m afara aerodro- 
mului. Actualmente, aceste aterizSri se 
fac mult mai greu, sunt cu adevSrat 
d If idle, existand o mare probabilitate ca 
avionul sH capoteze sau s3-^l rup3 
aripile. Literalmente, o aterizare forfata 
este acum un tur de fortS. 

Stert spre viitor 

La numarul mare de avioane pilo- 
tabile putem adSuga ^1 numarul la fel de 
respectabll de modele noi de avioane 
Introduse Tn joc, dintre care unele sunt 
pilotabile, iar altele nu. Dar tocmai prin 
prezenta lor, nolle modele actualmente 
nepilotabile ne fac s3 sperSm la dezvol- 
t3ri ulterloare - ^i ne gandim aid la 
superbul B-17, a cSrui mare promisiune 
nu st5 neap5rat m eventuala sa „pllota- 
bilitate", cat m semnul pe care Tl d5 
asupra posibilelor teatre de operatiuni 
pe care le vom gSsi m versiuni vlltoare 
ale joculul (^i dac3 ar fi ^i Valea Pra- 
hovei acolo? Mai ales c3 avem deja 
Lightning-url...). 

In unire puterea 

O imbunSt^tlre, de data asta vIzibilS 
la propriu, a fost adus5 modelelor de 
avioane sub aspectui graficii. Pe langS 
inlocuirea vechilor texturi cu altele mai 
detaliate, superioare calltativ, am re- 
marcat aparl^ia unor detalii precum vo¬ 
let! de r5cire a motorului, suspensil ^i 
elemente de flnefe din trenul de aterl- 


Pilot pe lAR-uri 

IAR 80 ap^rea inc3 din prima ver- 
siune a lui IL-2 Sturmovik, dar nu era pilo- 
tabll. Marea noastrS dezam5glre a fost 
aceea cS nici Tn IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles, lAR-urile nu au devenit pilotabile. 
Iar dezam^girea era cu atat mai mare cu 
cat, sub comanda Al-ului, lAR-urile se do- 
vedeau un adversar redutabil, prin mane- 
vrabilitatea deosebita - erau ni^te avioane 
„fa^nete". Din fericire, noul IL-2 Sturmovik: 
Forgotten Battles AEP face IAR 80 ^i IAR 81 
pilotabile... dar, chiar $i a^, am avut o 
1 teams ascunsS pornita de la implementa- 
j rea PZL-ulul. Acesta, de^i se comporta bine 
sub controlul Al-ului, era modelat deficitar 
I pentru pilojli umani. Teama noastrS a durat 
j catevaa secunde doar, cSci lAR-urlle pllo- 
I tabile din IL-2 Sturmovik: Forgotten Battles 
i AEP sunt pur $1 simplu minunate. Este o ade- 
vSrata placere sS le pilotezi, calitatea mo- 
delarii comportamentului lor fScandu-ne 
repede sS Tntelegem prin proprie expe- 


zare. In plus, izbe^te la nolle modele 
pilotabile calitatea deosebita a modelarii 
Interiorulul carlingli - v3 vefi surprinde 
stand pur ^i simplu Tn postui pilotului, 
uitand de mislune, privind la mlnunatia 
de detain ale carlingli... Ceea ce ar fi de 
mentionat aid este meritui deosebit al 
celor care au realizat aceste carlingl, dat 
fiind ca nu este vorba despre producS- 
toril joculul, cl despre pasionaTi din 
Tntreaga lume, care au contrlbult activ la 
Tmbunatafirea ^i diversificarea avioa¬ 
nelor pilotabile din jocurile serlei IL-2 
Sturmovik. 

De altfel, tocmai extraordinara legS- 
turS dintre creatorii lui IL-2 Sturmovik ^i 
jucStorl, Tntrefinuta Tn permanent Tn 
comunitatea de la wvvw.ll2sturmovik.com, 
este responsabila de bunul mers Tnainte 
al serlei cu acela^i nume. Faptui ca IL-2 


Zero la unu pentru Lightning 




rienta de ce un avion care devenise desuet 
Tn 1942 dobora cu succes avioane inamice 
Tn 1945. Se simte cS jocul este fScut de un 
inginer... 

SIngurul neajuns, zicem noi minor, 
este modelarea graficS u^r eronatS a fu- 
selajului posterior. Date fiind lipsa de planuri 
pentru lAR-uri ^i faptui cS panS ^i replica 
IAR 80 facuta de romani expusS la 

MuzeuI Militar Central prezinta aceea^i 
inexactitate, credem cS exists scuze suficiente 
pentnj aceastS eroare. Cu atat mai mult cu cat j 
aceasta nu influenteazS excelenta modelare 
a comportamentului lAR-urilor Tn IL-2 
Sturmovik: Forgotten Battles AEP. 


Sturmovik: Forgotten Battles AEP este 
fScut cu ^1 pentru jucatori se vede cu 
limpezime Tn calitatea sa deosebita ^i Tn 
„appeal-ul" viguros pe care l-a avut 
pentru noi, din primele clipe. Ne 
manifestSm TncS o data bucuria la 
aparlfia lui IL-2 Sturmovik: Forgotten 
Battles AEP, joc care ne arata ca o refetS 
de succes nu este neaparat produsul 
unui gigant automat industrial, ci poate 
fi izvorata ^i din relaflile omene^ti dintre 
pasionafi reunifi pe web. 

■ ^tefanaPIIIG 
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Unreal Tournament S004 



Expansion sau revolutie? 


Unreal Tournament? Ce v3 spune 
numele 3sta? Unul dintre cele mai 
bune FPS-uri pentru multiplayer? 
Legends? Manie? Eu unul mS 
gandesc la meciurile pe care le 
jucam pe net, cand se oftica 
Toshy de fiecare datS cand lua 
headshot cu sniper-ul. Imi aduc 
aminte de gameplay-ul inuman de 
rapid ^i de tofi meseria^ii pe langa 
care eu ma mi^cam ca un meic 
paralizat. Sau de nebunul acela, 
care ^i-a tatuat logo-ul de UT pe 
brat, ^i de celSlalt, care a salvat o 
bSbutS de pe trecerea de pietoni ^i 
a tinut s3 mulfumeascS UT-ului 
pentru reflexele sale (asta e pe 
bune). Un joc care a facut istorie ^i 
Tn jurul cSruia s-au strans unii 
dintre cei mai hardcore fani pe 
care i-am vazut s5-i aibS un joc 
vreodata. 5i in 2003 ghici ce se 
mtampiS? Apare UT 2(X)3 ^i toti 
nebunii Sia se calcS m picioare s3-l 
cumpere. Ce a urmat a fost msa 
departe de reactia obfinuta de pri- 
mul UT. Varianta din 2003 a fost 
^i a trecut. Pur ^i simplu, nu a 
prins. Prea puline noutafi, 

dar ^i prea multe 
modificari. O 
11 combinafie 


mortals care, laolaltS cu aparifia pe 
piafS a unor jocuri geniale orientate pe 
multiplayer (vedefi Battlefield 1942), a 
aruncat jocul intr-un con de umbrS. La 
un an dupS semi-e^ecul (sau semi- 
succesul, depinde cum privifi situatia) 
ultimului Unreal Tournament, cei de la 
Epic ^i Digital Extremes au scos pe piafS 
UT 2004. VSzut mai mult ca o mcercare 
de a stoarce cat mai mulfi bani de la 
fanii UT, 2004-ul nu a starnit pasiuni 
sau controverse inainte de lansare. 
Acum msS e aici. Este UT 2004 doar un 
expansion pack (cu douS, trei ma^ini 
bSgate pe gatui jucStorllor, numai ca sS 
justifice lansarea jocului) sau ceva mai 
mult? 

Ana are mere 

O primS pSrere la rece despre UT 
2004 ar suna cam a$a: 2003+1=2004. 
Sau, mai pe larg. Unreal Tournament 
2004 nu se diferenfiazS prea mult de 
varianta din 2003. Engine-ul grafic este 
un pic modificat, s-au adSugat cateva 
noi moduri de joc ^i cateva arme, plus 
cS au fost introduse masinile alea pe 
care le puteti controla. A vS arSta deza- 
mSgifi m fafa jocului inainte de a-l gusta 
mai pe mdelete ar fi msS o gre^ealS pe 
care nu o recomand. J • v 



Onslaught marina de rigoare 


Cu ro^ii la atac 


26 rnai 2QO^ 


www.level.ro 









Review LEVEL 


UT 2004 cople^^te de la inceput 
prin m5rimea sa. ^ase CD-uri care cer 
peste 5 Giga de loc liber pe hard sunt 
ceva impresionant. Evident, putefi s3 
optati ^i pentru varianta de DVD, dar 
pan3 la urma este vorba despre acela^i 
conjinut. Care continut continua v3 
cople^easc3 prin numSrul imens de h^rfi 
(peste 100), arme, moduri de joc ^i mul- 
te, multe alte bunat^ti pe care le ofera. 

putea s3 vorbesc despre fiecare 
mod de joc m parte, dar presupun c3 ^t\\\ 
cu ce se m3nanc3 un Deathmatch sau 
un Bombing Run, nu? Noutafile aici sunt 
modurile Assault ^i Onslaught. Primul 
este o mai veche cuno^tin|5 a fanilor UT, 
un mod m care una dintre echipe trebuie 
s3 completeze un anumit numar de 
obiective m timp ce echipa adverse se 
ocupa cu rnScelSrirea lor. 

Onslaught-ul, pe de alta parte, este 
ceva cu totui nou pentru UT. Poate fi 
descris ca o combinatie intre Battlefield, 
Halo ^i Tribes, luand tot ce era mai bun 
din aceste jocurl ^1 oferind jucStorului o 
expedients absolut ImpresionantS. Cele 
doua echipe care se bat pe hartlle de 
Onslaught au la dispozitie o bazS ^i mai 
multe puncte de control. Intre punctele 
respective de control exists o refea de 
legaturS, scopul fieeSrei echif^e filnd sS 
cucereascS punctele de control care li 
permit sS-^i „croiasca" un traseu din 
baza lor in baza adversS, moment in 
care pot sS atace respectiva bazS ^i sS o 
distrugS (caz m care ca^tlgS meciul). Ce 
face modul de joc atat de Interesant? 
HSrille deschise, faptui cS fiecare punct 
de control poate fl plerdut ^i reca^tigat, 
ma^inlle, navele de zbor (da, avefi ?l a^a 
ceva)*?i toatS fuga aia dintr-un colt 'n 
altui al hSrtii (asta dacS nu aveti o stra¬ 
tegic bunS pusS la punct), care vS face 
sS uitatl de tot ^1 de toate. Simplu spus, 
Onslaught-ul pune la treabS fiecare 
arms, vehicul, strategic ^i pixel din UT 
2004. Este modul de joc reprezentativ 
pentru acest ultim UT ^i probabll cel 
mai acaparant ^i bine fScut mod de joc 
pe care am avut piScerea sS-l vSd la 
titiurlle apSrute pe piatS m ultimul timp. 

Pentru a demonstra cS nu au stat 
degeaba un an, producStorii au lucrat 
din greu la balansarea ^i la finisarea 
jocului. RezultatuI? Absolut impresio¬ 
nant. Este probabil unul dintre cele mai 
bine gandite ^i mai detallate (micile mo- 
difieSri sunt de fapt geniale ^i, drept 
Lirmare, MARI) jocuri de multiplayer 
care au apSrut vreodatS. 


De unul singur 

Nu numai cS UT 2004 sparge cam 
tot ce exists la capitolul multiplayer, dar 
reu^e^te sS vinS ^i cu un single player 
dubios de bine fScut pentru un joc care 
este axat pe lupta in multi. La fel ca in 
UT 2003, avem ^i aici o campanie de 
single player in care trebuie sS ca^tigafi 
turneui ce dS numele jocului. 5i tot la fel 
ca in 2003, avefi la dispozifie o echipS 
cu care sS ajungeti Tn top. Ce e nou? 
Faptui cS acum totui este pe bani. Ca sS 
participafi sS avansafi m turneu, tre¬ 
buie sS aveti bani. Banli li facefi din pa- 
rlurile pe care le punefi pe voi inainte 
de un meci sau prin diversele „lupte" pe 
care le purtati cu celelalte echipe. Putefi 
sS provocatl o echipS pentru bani sau 
pentru cel mai bun jucStor la lor, la fel 
cum ^i ei vS pot provoca. De asemenea, 
coechipieril vo^trl se mai rSnesc m tim- 
pul luptelor, iar voi trebuie sS-i „repa- 
rati". Chestie pentru care vS trebuie 
iarS^i bani. 

Cat despre Al, tin sa spun cS, in 
afarS de rarele momente in care-^l dS 
singur in cap, este unul dintre cele mai 
dificlle cu care am avut ocazia sS mS 
lupt. Pe un nivel relativ malt de diflcul- 
tate, inamici I reusesc cu usurintS sS se 
organizeze sS opunS o rezistentS 
surprinzStor de realists. 

Mai mult; 

Chlar dacS pare cS aratS ^i se joacS 
la fel ca UT 2003, Unreal Tournament 
2004 este un joc impresionant. 
imbunStStIrlle sunt mult mai 
semnificative decat par la inceput, nolle 
aditii sunt absolut dementiale ^1 panS la 
urmS chiar ^1 grafica a fost modIficatS 
serlos. 

UT 2004 este pur ^i simplu o 
Imensitate de joc. Multiplayer dus la 
perfectiune, single player solid, graficS 
impresionantS, TONE de imbunStSfirl, 
schimbSri ^i noutSti... Aveti atat de mul¬ 
te lucruri la dispozitie meat nicl nu o sS 
mai aveti timp de altceva. 

Asadar, UT 2004 este, dupS pSrerea 
mea, adevSratuI succesor al primului UT 
^i mult, mult mai mult decat 2003, meri- 
tandu-^i un loc in sufletele fanilor UT, 
dar ^1 tn ale celor ahtlati dupS FPS-url. 
Doar un expansion? Exclus... Un joc de 
sine stStStor, a cSrui calitate il plaseazS 
sus de tot, alSturi de cele mai bune FPS-uri 
de multiplayer realizate vreodatS. 

■ l\/lit:za 
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Colin McRae Rally 04 


Colin nu mai e, raliul inaa continua! 


> 




latS cS seria de succes a celor de la 
Codemasters a ajuns la numeral patru. 
Din p3cate pentru iubitorii jocurilor de 
raliu, aceast5 versiune s-ar putea s3 fie 
ultima. De ce? Aceia dintre voi care se 
mai uita la raliuri ^tiu cu sigurant^ r3s- 
punsul: Colin McRae nu mai concu- 
reaz5 m WRC anul acesta. Evident, 
Codemasters nu se a^tepta la o aseme- 
nea lovitur5 din partea celui a cSrui ima¬ 
gine a folosit-o, dar, m cele din urm5, a 
^i promovat-o. Din cauza unor schim- 
b3ri m regulamente ^i m calculele echi- 
pelor, Colin a rSmas fSrS ma^in3 m 
acest sezon al WRC-ului. Totu^i, par- 
ticip3 la raliul Dakar 2004 cu echipa de 
la Nissan. Zvonuri circuit despre o re¬ 
venire a lui m WRC pentru sezonul 
viitor, dar rSmane s5 vedem dac3 aceasta 
va ^i avea loc. 

Pans una alta, hai s3 nu-l mai m5rit 
pe Colin cu toate echipele din WRC. Nu 
vreau nici s3-l m3rit cu vreo echip3 de 
pe la noi (de^i ar fi ceva) ^i nici cu vecina 
mea, care-i mnebunita dupa ma^ini. Sa-I 
I3s3m pe Colin s5-^i a^eze singur piro- 
striile ^i noi s3 ne ocup3m de Colin 
McRae Rally 04. 


SO 


Sunt 20 de ma^ini pe care chiar le 
vom putea conduce. Spre deosebire de 
versiunea anterioarS, de aceastS dat3 
chiar putem sa ne alegem marina, dintr-o 
lists destui de impresionantS, printre 
care gSsim: Citroen Xsara, Mitsubishi 
Lancer Evo 7, Subaru Impreza, Ford 
Puma ^i Fiat Punto. Cu aceasta putem 
participa la diferite moduri de joc: cam- 
pionate pentru ma^ini cu tractiune inte¬ 
grals sau tractiune pe douS roti (aman- 
douS cu moduri normale sau avansate 
^i cu damage normal sau heavy), raliuri 
separate, stagii diferite, campionatui 
ma^inilo^clasice ^i un campionat al 
expertilor, unde au ^anse numai impSti- 
mitii care viseazS viraje, derapaje, trasee 
mtortocheate ^i apoi se trezesc mtr-o . 
baits de ulei de motor sau de franS.^ 

^ Ma^inile ai^a ca ni^te bijuterii. Per¬ 
fect construite, re^j^esc sS red^a in amS-l 
nunt configuratia^iealS a ve4liculelor. De 
fapt, grafica era excele^fa^S TrJ^in 

)1l^st^illin 


fost adSugate cateva trSsSturi de finete, 
spre deliciul impStimitilor realismului 
din jocuri. Astfel, texturile obiectelor 
sunt mult mai bine realizate. Copacii de 
pe margine nu mai par ziduri colorate, 
ci par a fi foarte reali. Tufi^urile de pe 
margine sunt cat se poate de reale ^i, m 
plus, la ciocnirile cu marina, opun o 
rezistentS proportionals cu dimensiu- 
nea lor. Din pScate, semnele de pe mar- 
ginea drumului au rSmas la fel de indes- 
tructibile ca ^i m versiunea anterloarS. 
Nu ^tiu din ce aliaj se fac astea pe la el 
pe-acolo, dar sigur e ceva4ehnologie 
NASA la mljloc sau iarS^i ^i-au bSgat 
extratere^trii coada. 

Ar trebui remarcate ^i camerele pe 
care le oferS jocul. Acestea sunt m nu- 
mSr de trei: una din spatele ma^lnii, alta 
exact de pe bara din fatS, cu drumul 
mtreg deschis in fata noastrS, ^i ultima 
din interiorul ma^lnli. Eu prefer camera 
din afara ma^lnii, deoarece Tmi oferS 
cea mai bunS perspectivS asupra com- 
portamentulul acesteia. Am auzit dls- 


partea a treia. De data IP^sta^i 
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Lintru, ( LI horcli^ vIzBiiir.insfi ni^iijC"^ ' 
(leloc a^j4ul erdeoS^c.^ir cIktijcVclmiv 
y^spun<SmtiHi-|i -njef^Tf^torn'i^ cle?9^, 
clespii^^liportanrfe^ffful ma^nii, 

. ckrspf^apittCdfC ei pe o paftetau pe alta 
clespiVtorl^lc^are apa^ asiipra cm. 
clr^t Ct1 pare mutTmai fSalS avanci 
..1^^ -in vecJere cS jcAista este si perspectiva 
^ -^^^^•^pjlokilui.^^l^ebuie finen} cont cd 
datel^pF^ire le proceseazd pilotui nu 
.q. sunt niffHai tele vizuale. Mai sunt ^i di- 
feritele forte de inertie, de tracjiune etc., 
^ care le pertepem numai la volanul 




p^<TT^i>inii. Cercare folosesc aceastd ca- 
hiera pot fi insd linlsti|i: este una dintre 
,iele mai spectacuk>as(‘ mai bine 
^’facute pe care le-am vdzut pand acum. 
Un simplu exemplu: pe ploaie, picdturile 
de apa se clepun pe parbriz intr-un mod 
aleator si cat se poate de real, iar in 
clipa m care accelerdm «»! ma^iina pleacd 
de pe loc, picdturile incep sd urce pe 
parbriz de pared a^ fi in Dacia mea, la 
plimbare, in mijiocul unei ploi torenliale. 

MerituI noului engine pe care l-au 
implementat cei de la Codemasters 
constd in faptui cd toatd aceastd 
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Ford Escort 

LEVEL 



^ minun^tie graficci se mi^c3 excelent pe 
un sistem accesibll zilelor noastre. 
Adic3, nu trebuie s3 ai un calculator de 
,,generate viitoare" (cum s-a mai vazut 
pe la alfii) ca s3-ti permit s3 joci cu 
detaliile la maxim. 


Lancia Delta 


Vorbit^e 

SunetuI este o components impor- 
tanta a oricarui joc care se respecta, iar 
CMR 04 nu face excepfie. Sunetele mo- 
torului sunt foarte importante atat pen- 
tru atmosferS, cat mai ales pentru cei 
care folosesc cutia manuals. Ce pot sS 
PUmS diferenta intre tipurile 

de ma^ini este clarS. ZgomotuI tors, 
mfundat, al Peugeot-ului nu seamSnS 
deloc cu cel al Citroen-ului. Un cunos- 
cStor ar putea spune legat la ochi cu ce 
ma^inS ne plimbSm la un moment dat. 

Copilotul, a cSrui importanfS intr-un 
raliu nu mai trebuie sS o mentionez, diferS 
de la echipaj la echipaj. Chiar ^i accentui ^i 
tonul vocii sunt diferite. Zgomotele de fond 
Mitsubishi Lancer sunt iarS^i prezente, mai ales cand alegem 

camera interioarS. SS auzi atunci lovituri, 
bu^li, motor, zgomotuI ^tergStoarelor, 
fa^itul patinSrii pe gheafS etc. 

In plus, din loc in loc, mai sunt ^i 
spectatori pe traseu, care fac o hSrmSiaie 
de zici cS trece adevSratuI Colin pe acolo, 
^i nu amSratuI de mine, un pilot wannabe. 




MGC GTS 




Subaru Impreza 



Thac^iunea 


Seria a fost mtotdeauna renumitS 
pentru realismul sSu. Ei bine, nici partea 
a patra nu face excepfie, oferindu-ne 
una dintre cele mai complexe fizici 
dintr-un joc. Anterior acestei versiuni, 
jocul venea cu un mic ajutor la condus, 
in sensul in care ma^inii nu-i era permis 
sS se mi^te decat m jurul unui punct, 
acesta urmand m anumite limite traseui 
ideal, in aceastS versiune, punctul pivo- 
tant respectiv a dispSrut, marina fiind 
liberS sS reacfioneze m funcfie de anu- 
mifi parametri: tipul de carosabil (jocul 
are 34 de suprafefe diferite), tipul de 
cauciucuri (19 m total), tracfiunea dife- 
ritS, aderenfa fiecSrei rofi pe carosabil, 
puterea motorulul, rezistenfa franelor ^i 
dispunerea forfel de franare, dlrecfia 
imprimatS de jucStor, dinamica 
anterioarS noilor comenzi etc. 

Unul dintre parametrii imbunStSfltl 
de producStori este cel al damage-ului, 
care are grade diferite, m funcfie de nl- 
velul la care ne afiSm in joc. Este o po¬ 


litics inteleaptS deoarece jucabilitatea 
rSmane ^i la nivelul celor mai pufln 
experimentafl dintre nol, dar se adre- 
seazS ^i impStImIfilor. Nu vreau sS vS 
mai vorbesc despre realizarea din punct 
de vedere grafic a damage-ului, pe care 
nu putefi sS o apreciati la adevSrata 
valoare decat in timpul joculul. Trebuie 
sS vS avertizez msS cS m Colin McRae 04 
trebuie sS avefi grIjS ^i de ma^inS, nu sS 
vS gandifi numai ^i numai la timp. Raliul 
este impSrtit m mai multe stagil, flecare 
formats din douS curse, Iar numai la 
sfar^itul unul stagiu ve|i putea sS vS 
reparafi marina. S-au dus msS vremurile 
m care vS reparafi marina complet sau 
m care Al-ul vS remedia din defecfiuni. 
Gata cu leneveala. Acum avefi la dis- 
pozifie o orS In care sS reparafi ce putefl 
repara, iar dacS depS^ltl ora, vefl avea 
nl^te penalizSri de putefi sS vS luati adio 
de la ca^tigarea raliului. Dificultatea pro- 
vine din faptui cS avefi de ales ce sS 
reparafi ^i ce sS iSsafi pe mai tarziu. 
SfatuI meu: iSsafi caroserla, cScI puncte- 
le nu vin pe frumusefe, ^i reparafi trac- 
flunea. Cu un motor calat nu avefi ce 
face, mai ales cS se opre^te cand vS e 
lumea mai dragS ^i va trebui sS dati la 
cheie de o sS vi se inro^eascS degetele. 


IMou sub soars 


Pe parcursul campionatului vom 
avea posibllitatea de a imbunStS|l anu¬ 
mite componente ale ma^lnii. Astfel, 
dupS ca^tlgarea unui raliu, vom putea 
participa la ni^te teste pentru a face up¬ 
grade la motor, la amortizoare, la frane 
sau pentru a descoperi noi compozitil 
ale cauclucurilor. Orice avantaj este 
binevenit, mai ales cand oponenfli 
reu^esc sS scoatS timpi foarte buni pe 
mSsurS ce avansSm in joc. Spre bucuria 
mea, parcS producStorii au mai echili- 
brat un pic timpii pe care-i scot ace^tla 
m modul advance. 

Buba mare a lui CMR 3 era multi- 
player-ul. GrSbindu-se sS-l lanseze ^1 pe 
PC, dupS ce a apSrut mai mtai pe con¬ 
sole, Codemasters parcS Tl fScuserS sS 
fie, nu alta. De data aceasta, lucrurlle 
stau altfel. Timpul care a trecut de la 
lansarea lui Colin McRae 04 pentru 
console ^i panS la verslunea pentru PC 
(cateva luni bune) a fost folosit cu suc- 
ces de producStori, ace^tia acordand 
mai multS atenfle implementSril jocului. 
DovadS Sts ?i multiplayer-ul. tn LAN sau 
pe Internet ne vom putea bucura de 
cursele incinse Tntre panS la opt jucS- 





www.level.ro 










tori. Modalitatea pe care au gasit-o pro- 
ciuc3torii pentru a impaca raliul, ce pre- 
supune un singur jucator aflat pe traseu 
m Iupt3 impotriva timpului, prezenfa 
mai multor jucatori in multiplayer, a fost 
aceea de a concura impotriva unor opo- 
nenfi fantoma. De fapt, numai ma^inile 
acestora sunt ghost, deplasandu-se pe 
traseu pe langS noi sau prin noi. Aceast5 
modalitate are avantajele ei, ce fin de 
specificul traseelor raliului (inguste, cu 
viraje stranse, in care nu intrS dou5 


ma^ini in paralel) ^i de evitarea conflic- 
telor cu cel care nu au auzit de frana ^i 
care consider^ c3 aruncarea celuilalt in 
afara traseului este cea mai buna moda- 
Iitate de a ca^tiga. Are ^1 dezavantaje, 
tocmal prin llpsa spectaculozitafil 
ciocnirilor de care vorbeam. 

Pentru Colin 

Frate, f3 ^1 tu ceva! Nu vreau s3 zic 
ca WRC-ul nu mai are farmec fara tine. 


pentru c3 a^ minti, dar parc5 era mai 
fain s3 fii ^1 tu acolo, s3 pot s3 ma laud 
^i eu c3 am ca^tigat WRC-ul cu marina 
ta. 5i rnai am un motiv pentru care te-a^ 
ruga s3 te intorci in WRC: ar fl p5cat ca 
seria Colin McRae s3 se incheie aici. 
Drept s3-fi spun, nici nu prea ^tiu ce ar 
putea s3-i fac3 s3 Ias3 mai bine de atat, 
dar cu sigurant5 c3 se vor gandi ei la 
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IMemesis of the Roman Empire 



Pax romanag 
SPQR, Veni, vidi, 
vici, bla bla bla 


c. 



^ Am avut do calova ori oc azia sd tin std- 
pan po soarla Imporiului Roman. Mai 
intai c u soria Caesar, a|X)i c u Praetorians 
*ii ac iim cu Neim^sis ot the Roman Empire. 
f)acd in primele cloua cazuri am avut 
grijd ca Imperiul sd se intinda c«it li per- 
mileau limitele c unosc ute ale pdmanlu- 
lui, a( urn m-am Irezit (d frehuie sd pun 
cu holiil (x_* lalx' ac esl popor c u U‘ndin|e 
de hegemonic* acuta. Cu alte (uvinte, 
Ha(*mimont Games a produs un joc, 
distrihuit de cdtre Enlight (a( c*ea»ii care 
ne-a delectat, printre altele, cu X- The 
Threat tii cu Wars & Warriors: loan ot 
Arc), joc care continua cu succes, dupa 
cum vom vedea, seria inceputd de 
Celtic Kings: Rage of War. 

Tilul noului jcK: - Nemesis of the Ro 
man Empire - ascunde o ameninjare 


serioasd. Cartagina a lost oartx um umilitd 
de Roma dupa primul razlx)i punic «ii, 
dupa ce a pierdut suprema|ia |x* insulele 
din apropierea Italiei, s-a trezit cd mai are 
de platit «ii datorii de rdzlx)i. Pentru o 
su|x*rputere mondiald a tost prea mult. 
Urmarea nu s-a las«it mult timp asU*|Mata: 
dacd insulele rt*s|XK live au devenit (x*ntru 
monx*nt ina( ( c*sihile, intotdeauna va 
exista o llx*rie de (ucerit. 5i, uite-asT 
domnul Hannibal, in fruntea unei amiate 
care pregatea romanilor o surpriza delrx 
plac Litd (puternic d, inaltd, cu fildesi, 
trompa «ii urc*( hi imense), jii-a inceput 
plimbarea prin sud vt*stul Euro|x*i, prin 
Alpi... pand in (izmulita-( uibu^^or de 
latinitate. Istoria ne |x>vc*stetite cd aid 
aventura s-a terminal totU 5 >i pros! |x*ntm 
Hannibal. Until Scipio, ulterior zis Afri- 
canul, a imblanzit definitiv 



turma de elefanli cartagi- 
nezi. Insd Nemc*sis of the 
Roman Empire ne (x,*rmite 
sd ddm un pic |x.*ste cap 
istoria «;l sd ne jucam de-a 
umlllrea Imperiului 
Roman. 

Facte, non verba! 

Pand am ajuns sd joc 
efectiv NotRE, n-am auzit 
cine ^tie ce laude la 


adresa noului joc de tac tied, strategie si 
role playing de la Haemimont Games. 
Din contrd: ba cd e plictisitor, ba cd e 
denxxial, ba cd e imposibil, ba cd are 
prostui obicei de a crapa freevent si de 
a te trimite direc t pe desktop. Adevdrul 
este cd m-am obisnuit destui de greu cu 
el, mai ales cd sunt cam diletant in 
materie de Celtic Kings. 5i totusi... dupa 
o zl de chinuri si suferinte, marcatd de 
„Aaaaa" si ./Pdi spune asa!", am prins 
gustui Nemesis-ulul si conceptui de 
program de lucru de opt ore ml s-a sters 
din minte. M-a acaparat, zi lumind si 
noapte intuneric. Ba chlar si BogdanS a 
rdmas blocat langd mine cand, acum 
cateva zile, a venit la sfarsitui zilei de 
mimed sd-sl ia la revedere. A vdzut cd 
jucam Nemesis of the Roman Empire si 
vreo cinci ore si-ti tot luat la revedere... 

Concluzia |X)vestii? Nemesis of the 
Roman Empire este un joc excelent. 

Desi curba de invdtare este destui de 
lungd (Oameni buni, cititi Indicafiile din 
meniul principal, cd altfel o sd vd dafi cu 
capul de tofl perejii!), jocul este bine 
balansat, cu mu lie elemente tactice ex¬ 
celent implementate. Strategic, joc ul 
este de asemenea solid, datd fiind inte- 
ligenfd artificiald care uneori dd semne 
cd poate chiar sd gandeased si/ mai 
mult, sd-l insele pe jucdtorul comcxl sau 
neatent. Este unul dintre pufinele cazuri 


32 h mai 2QO^ 
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aparare disperata 
lancS aren<1. 


Atac asupra Messanei. 


in care chiar am avut senzatia cd Al-ul 
„nLi ‘>lie Cc1 ac esta este cloar un joc" 

(cum caracterizau cei cle la Black Cactus 
Al-ul din Warrior Kings). 

Nemesis of the Roman Empire este, 
conform mcxlei actuale, o comhinatie 
RTS/RTT/RPG (cu accent (x* RTS), un fel 
cle Age of Empires in care eroii (unitdti 
speciale) acumuleaztl experientci, |x* care 
o transfer^ partial unittllilor suborclonate. 
A fost exclusd partea cle constructie si de 
colectare a resurselor (in mcxi traditional, 
din ferme, din pdcluri, din mine etc.). 
Mcxielul, similar sistemului din Warrior 
Kings, este acela al aproviziondrii 
„centrului" cle cdtre „satelitl" (satele aflate 
sub cc^mancla jucdtorului trimit provizii 
inspre beneficiari - alte sate, forturi, out- 
post-uri sail settlement-uri). Desi existd o 
limitd a populatiei de fdrani, singura 
limitd a numdrului cle soldafi este up- 
keep-ul (totusi, cantitatea cle mancare 
generatd pe o hartd poate sustine tru|x? 
extrem cle numeroase). 

Varietatea gameplay-ului din NotRE 
este clatd tocmai cle amestecul de ge- 
nuri. Existd o parte tacticd purd (pe siste- 
mul piatrd-foarfece-hartie), una strate- 
gicd (jcxul |3oate fi controlat aproape 
integral pe harta misiunii resjXfCtive, cu 
exceptia cazurilor in care este nevoie cle 
control ,.la imitate") si una cle role playing. 
Eroii cresc in nivel, au la dispozitie o 
grdmacid de obiecte magice („gdsiblle" 
in locuri speciale - mine sau situri gen 
Stonehenge) si influenteazd din plin 
desfdsiirarea evenimentelor. Unui erou 
ii pot fi atasate maxim 50 cle unitdti, care 
beneficiazd cle experienta sa. Decluceti 
singuri ce inseamnd sd arunci un erou ^ 
cle nivel 60, insotit chiar si de trupe fdrd 
pretenfii, impotriva unuia de nivel 12. 
Ultimul va piercle invariabil, indiferent 
de cat cle puternice ii sunt unitdtile. 


Titlu Nemesis 

of the Roman Empire 


Sd spui cd lumea din Nemesis of 
the Roman Empire este clinamicd este 
prea put in. 

Icxul oferd patru civilizatii princi- 
pale: cartaginezi, iberici, gali si romani, 
fiecare cu cldclirile, unitdtile si tacticile 
proprii (desi unele optiuni sunt co- 
mune). Grafica este fcxirte asemdndtoare 
cu aceea din Celtic Kings, aclicd, zic eu, 
excelentd si jx^rfect time tionald. Anima- 
tiile unitdtilor sunt acceptabile, cldclirile 
sunt cat cle cat reprezentate la scard, iar 
perspectiva izometried, fdrd pretentii 
3D, este foarte comocld. Dacd sunteti 
juedtori pasionati cle RTS-uri „clasice", 
vd veti simti in largul vostru. Poate mu- 
zica este cam repetitivd insd, per total, 
sunetui este OK. 

Nemesis of the Roman Empire a fost 
exact jocul cle care cluceam lipsd. Fie cd 
jucati in mcxiul Adventure (campanii cle 
lungimi diferite, cu cele patru civilizatii), 
fie cd jucati in multiplayer (unde se vede 
cu adevdrat valoarea jocului), sunt 
aproape sigur cd nu vefi fi dezamdgiti 
(dacd veti reusi sd stdpaniti si tactica, si 
strategia, si elementele de role playing). 
Ave... Hannibal? 

I I ■ Mike j 
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oricat de mult a 
incercat Sacred sa 
ne conving5 de 
contrariu. 5i a in¬ 
cercat, credeti-ma, 
numeral de item-uri 
fiind aproape impre- 
sionant. Magice sau nu, s3- 
biile, topoarele, batele ar- 
curile pot fi gSsite in cantitSfi 
variante cu care celor de la 
Ascaron nu le e rusine s3 ias5 
in lumea mare. Introducerea 
seturilor este ea o incer- 
care timidS de a mari 
rejucabilitatea. Din 
pacate, fiecare 
persona j din 
cele ^ase 
introduse m 
joc bene- 
ficiazS de 
obiecte 


in lunga mea carier3 de t5ietor de frun- 
z3 la caini (cu ajutorul calculatorului ^i 
al sutelor de metode de a pierde timpul 
folosindu-l) am asistat la o groaz3 de 
isterii m mas5 iscate de cate un joc pe 
calculator mai mult sau mai putin inte- 
ligent. La mceput a fost Elite ^i o gr3- 
mad3 de omulefi care fSceau comert, 
anihilau piraji ^i explorau galaxii intregi. 
Elite a fost urmat de Dizzy, care a s5dit 
samburele adventure-ului m mine. 

Putin mai mcolo a apSrut Lup3n?tain 
acela, urmat de DOOM, Quake, 
Starcraft, Warcraft ^i multe alte titiuri res- 
ponsabile de mii de ani pierduti de 
gamerii de pretutindeni. insci nimic 
dintre acestea nu prevedea mania, ce 
avea s3 cuprind5 comunit^ti mtregi, 
iscata de aparitia lui Diablo II. Care, 
odat3 aparut, n-a mai vrut m ruptui ca- 
pului s3 disparS. Tocmai cand ma mtre- 
bam „Pan3 cand?????", ni^te nemti 
aproape de treabS (o s3 vedem imediat 
de ce) au incercat, timid ce-i drept, sa-i 
dea regelui in cap. Pentru cititorii mai 
tineri ^i dornici de informatie pura, indi-, 
vizii amintiti mai sus au produs un joc 
numit Sacred, ce se vrea un „Diablo II 
killer". 

Regele a murit? 

Raspunsul este un „NU" hotSrat, 
chiar daca la un moment dat am fost 
ingrijorat c3 o s5 se Tntample a^a. Siste- 
mul Imunitaral lui Diablo II, de^i foarte 
bine pus la punct, prezenta cateva g3u- 
rele, care au putut fi exploatate de c3tre 
prlnfl^orli care doreau s3-i la locul. 

Prima dintre ele, ^i cea mai important^, 
ar fi elementui Role Playing. S5-ml fie cu 
lertare, dar Role Playing inseamnS mult 


NemortuI va muri 


mai mult decat zed de mii de item-uri 
sau zed de mii de mon^tri. Mai trebuie 
^1 un praf de dialog sau o llngurit^ de 
quest optional, atat cat sa te fac3 s3 crezi 
c3 al ^i tu ceva de spus in toata deban- 
dada aia ^i nu e^tl numai un omulet cu o 
sable cat stalpul. In fine, exact in punctui 
acesta a fost atacat Diablo de c3tre re- 
galul s5u v3r. Sacred. 

Cu sus numitui, Ascaron a obtinut 
ceva mai mult decat un H&S clasic. Pe 
langS quest-ul principal, alc^tult la ran- 
dul s3u dintr-o groaz3 (in comparatie cu 
Diablo) de sub-quest-url, mai exists 
aproape 200 de misiuni secundare ab- 
solut optionale. Vrel s5 fii eroul unui 
s3tuc ultat de lume? Nimic mai simplu. 
Asculti pSsurile locultorilor ?l incerd s5-i 
multume^ti pe toti. Nu vrei? La fel de 
simplu, poti sa-i la^i in plata Domnului 
^i sa-ti vezi de drum. La prima vedere, 
totui pare idllic. Insa intelepciunea 
populara nu rezistS i^i baga nasul ^i 
in oala Sacred-ului. Respectiva intelep- 
ciune popular^ are ceva cu merele fru- 
moase care, in acceptiunea omulul de 
rand, trebuie s3 fie ^i gSunoase. Ei bine, 
de^l 200 sun3 bine, aproape toate 
quest-urile secundare se rezumS la „du-te 
undeva ^i cur^ta pe cineva", fapt ce 
contribule la o cre^tere semnificativa a 
indicelul de lehamite. Unde mai pui c3, 
dac3 e^ti ghinionist (sau norocos, de- 
pinde de scop), afli de un quest de-abla 
dup5 ce l-ai terminat. Asta in caz c3 ml- 
siunea poate fi terminate. Dac^ nu g^sifi 
apa, deschidefi consola tastafi 
„wasser"... De^i toat5 fraza pare s^ nu 
aib3 nici un sens, o s3 va prindeti voi 
cand va veni timpul. 5i tin sa mukumesc 
tlg5ncli c5reia l-am salvat satui pentru 
tonele de experlentS primite de fiecare 
dat5 cand vorbeam cu ea. 

Cu toate acestea, storyline-ul 
(interesant, v3 spun eu... nu ma 
apuc s5 povestesc) ^i cele 200 
de surse de experienta repre- 
zlnt5 muuult mai mult decat 
ceea ce ne oferS Diablo. 


De sabie nu va pieri 


De^i Diablo scoate sabia, nu de 
ea va pieri (in caz c5 va pieri) pentru c3, 
la acest capitol (arme'n'stufO exceleazS, 


Sacred 

La pomul laudat aa nu te duel cu aacCrJul 
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specifice clasei sale, obiecte inutili- 
zabile de restui lumii. Acest lucru nu 
m-ar deranja daca pe parcursul 
jocului obiectele specifice cla¬ 
sei alese de mine nu ar fi 
aproape imposibil de gasit, m 
timp ce ploua 
^ cu chestii pe 
care nu le pot 
folosi. 












Pe Arge^ in jos 


Tot la 
capitolul 
obiecte se 
inscriu ^i pofiu- 
nile. Cinci la numar, 
sunt deosebit de 
folositoare viefii, 
experienfei... etc. 
Dar, pe cat de 
folositoare sunt, pe 
atat de greu le gSse^ti. 

Du^manil omorafi rar Ias3 s3 
scape cate una, iar negustoril au o 
oferta destui de I Imitate, fapt ce duce la 
un macel mai strategic, unde dictonul 
„dlvlde et Impera" joac3 un rol extrem 
de important. Din fericire pentru 
romani, individul situat providential la 
capStuI opus al sabiei este destui de 
Idiot s5-ti cada m curs5, dar destui de 
de^tept (s3 incerce) sa scape din ea ^i sa 
(incerce s5) se intoarcS m siguranfa 
oferlta de ga^ca. 


Lumea Tn care ifi faci de cap este 
absolut imens3. In patru ore de joc reu- 
^isem s3 parcurg numai 5% din ea, ceea 
ce ma face sa cred ca Sacred poate oferi 
cel putin 80 de ore de joc. In plus, totui 
se petrece pe aceea^l harta ^i astfel fi se 
d3 senzatia aia de nimicnicie pe care eu 
o caut m aproape orice RPG ^i o gSsesc 
destui de rar. SentimentuI placut se 
transforma insa in ceva mai putin placut 
atunci cand e^ti obligat sS parcurgi ju- 
rnatate de hart^ in c5utarea unui satuc, 
m timp ce hoardele de inamici iti sufla 
m spate. Acela^i sentiment redevIne pl3- 
cut atunci cand tl se da un cal, cu aju- 
torul c3rula timpul de deplasare scade 


^i neprietenli nu te mai pot ajunge din 
urma. Tot pentru eliminarea timpilor 
morti au fost presarate pe toata intinde- 
rea hSrfli ^i ni^te portaluri care te trans¬ 
porta instant din loc in loc. Pentru ca 
intr-un asemenea univers te poti pierde 
destui de u^or, Ascaron ne-a mi IuIt cu 
un mod de cartografiere de toatd fru- 
musefea. Lasand la o parte aspectui 
grafic (care aratd bine de tot) harfulia 
asta este extrem de utlla ^i reu^e^te sa te 
ajute m majorltatea cazurilor. 

Mediul mconjurator aratd destui de 
bine. Sacred avand sub capota un mo- 
tora^ grafic decent ce aminte^te m mare 
parte de Beyond Divinity, pentru cd 
mo^tene^te aceea^i grijd pentru detaliu. 
Datoritd distanfelor pe care la un mo- 






ma 200A 35 

















LEVEL Review 





merit dat vei fi nevoit s3 le parcurgi, 
Ascaron a implementat o functie de 
zoom, pe care te asigur c3 o vei folosi 
frecvent, mai ales dac3 vrei sa admiri de 
aproape noua armurS a gigelului t3u. 
Sau sa ai o imagine de ansamblu. 

Cu Manole zece 

Personajele sunt $ase la num3r ^i 
care mai de care mai exotice, iar printre 
ele se reg^sesc atat magic-users, cat ^i 
adepfi ai stilului ciobSnesc. Dacci \\\ plac 
bStaia ^i forta brutS, gladiatorul este 
ideal. Dac3, m schimb, ti-ai petrecut mai 
mult timp prin biblioteci decat prin s5- 
lile de forfa, un battle-mage este potrivit. 
Intre cei doi se situeaza convenabil una 
bucatS dark-elf (un fel de ninja al fan- 
tasy-urilor), o bucatS (^i ce bucatS!) de 
vampirita, un elf de padure ^i, nu m 
ultimul rand, o serafimS (nu ^tiam c3 
ingerii au sex... ^i mai ales sani). Indivi- 
dul (individa) pe care il(o) controlezi de-a 
lungul multor ore de dat cu sabia sau 
cu vraja este un(o) tip(3) complex(3). Pe 
parcursul aventurii tale, va deveni ^i mai 
compIex(3), pentru ca la sfar^it s3 nu 
mai deosebim realul de imaginar. Siste- 
mul de skill-uri s-a imp3rtit m doua. Pe 
de-o parte sunt acelea pe care le poti 
mvaja avansand in nivel (asemanator cu 
Diablo) ^i care ofera o mulfime de bo- 
nusuri, iar de cealalta parte se situeaza 
a^a numitele „combat arts", care pot fi 
comparate cu vrajile din acelasi Diablo. 
Acestea din urma pot fi TnvState ca 
urmare a folosirii unor rune (destui de 
greu de gasit) ^i pot fi grupate (contra 
cost) in combo-uri devastatoare. Daca 


skill-urile ^i vra^e au ramas, mana a 
disparut complet, iar resursa principals 
a devenit timpul. Mai concret, fiecare 
vraja (sau atac spec ial, depinde de 
personaj) necesita un timp de reincar- 
care, ce, m mod absolut ilogic, se mS- 
reste odatS cu avansarea in nivel a 
respective! abilitSfi (incS o bilS neagra 
pentru Ascaron). in rest... atributele sunt 
cele specifice oricSrui RPG, modul 
combat poate fi inifiat printr-un simplu 
die ^i poate fi continuat prin repetarea 
actiunii precedente. Sau, mult mai 
simplu, dai die ^i fii a^a. Interfata ca 
interfafa... Unii o gasesc stresantS (mai 
ales in timpul luptelor), altii au o parere 


foarte bunS despre ea. Eu sunt unul 
dintre cei din urma. 


Dracul nu moare 


Avand m vedere ca nu am vazut 
niciodata un drac mort, eu cred ca 
Diablo nu o sa moara. Cel putin nu 
acum ^i nu de mana nemtilor. Dar asta 
nu inseamna ca nu ar trebui sS se simtS 
amenintat. Sacred reprezinta o expe- 
rienta interesanta ^i, daca ar fi aparut 
acum cativa ani, cand Diablo nu era 
decat un prune, atunci am fi fost mar- 
torii unei batalii pc' cinste. A^a, nu sun- 
tem decat martorii unui joc bun, care 
putea fi aproape perfect. Dar n-a fost sS 
fie, a^a cS nu-mi rSmane decat sS a^tept 
Beyond Divinity. Sau, panS atunci, sS 
intru pe ascaron.net (un fel de battle.net) 
<ii sS trag un multiplayer pe cinste. 

■ ciol-AIM 


Titlu 
Gen 
Producator 
Distribuitor 
Procesor 
Memorie 
Accelerate 3D 
ON-LINE 


Sacred 
Action/RPG 
Ascaron Ent. 

Encore Software 
Pill 1 GHz 
256 MB RAM 
minimum 32 MB 
www.sacred-game.com 


[s gs a ic o] 

- HBM — mama -u- mm- 

Grafica 8/10 
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Storyline 8/10 
Impresie 9/10 
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Half-Life S? 
DOOM 3?... pfui... 


De cat timp a^teaptS comunitatea juca- 
^ torilor cle FPS-uri ceva nou original ^i 
care sa li dea pe spate? De mult! Cei de 
la Id ^i Valve ne amenintS cu cele mai 
bune jocurl ever scoase pe piattl Dupd 
ce ne-au tinut, ^1 ne fin m continuare, o 
grdmada de vreme cu inima la gurd sd 
vedem a opta ^i a noua minune a lurnii, 
vine Ubisott care, impreund cu cel de la 
CryTek, a spart gura targulul cu Far Cry. 
Ubi nici nu se putea gandi la o mai 
bund alegere a momentulul lansdrii 
acestui joc, dtK)arece toatd lumea era 
pregdtitd pentru ceva, nu se ^tia ce, dar 
oricum a^tepta ceva nou. Poate cd dacd 
Far Cry ar tl tost ^i el amanat la tel ca 
pretendentele sale directe la titiul de cel 
mai bun FPS al anulul ^1 ar ti apdrut la 
minim o sdptdmand distantd, nu ar mai 
ti avLit acela^ii impact la public. 

Dar iatd cd nu a tost amanat ^i a tost 
primul care a introdus elementele pe 
care toata lumea dorea sd le vadd. Nu 
ati jucat inca Far Cry? Pdi aruncafi 
revista din mand, mergefi la c el mai 
aproplat magazin iii cumparati-l! Nu vd 
merge pc*ntru c d nu avetl sistem 
pert’ormant? Furati l)anil de intretinere ^ii 
de ratd la Flanco «ii mergefi la c el mai 
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apropiat magazin taceti-vd un up¬ 
grade! Nu de alta, dar este pac at sa 
pierdeti asa ceva sd vd pdstrati doar 
pentru maslodontii, care nu mai vin 
odatd, pregdliti de id de Valve. 


Nu se poate spune cd Far Cry 
abundd din punct de vedere al 
originalitdtii. Ba c hiar dimpntrivd. I^acd 
stai un pi( ‘>i II analizezi (u alenfie, hagi 
de seamd cd majoritatea elementelor 


Subtitiul de la Dead Man's Hand 


bine, acesle luc ruri suni la fel de 
tree venie in Far Cry (a in Half-Life. 
Toate peisajele ac elea fantastic e 
prezenlale in filmulefelo despre HL2, (e 
ne fdeeau sd salivdm (a nebunii in fata 
monitoarelor, sunt prezente in lotalitate 
ai( i. Dar stii care este de fapt punc lul 
forte al echipei de produc tie de la 
CryTek^ FaptuI ( d ei au scos primii 
produsul finit, ^i nu competilorii lor 
direc ti. Nimeni nu se poate plange sau 
comenta ca elementele princ ipale ale 
jo( ului sunt furate de i( i, de colo, 
deoaret e nu se poate justifica punand 
fata in fata produsul plagiat cu c el 
considerat plagiator. De (e? Pentru (d 
produsul considerat sursd de inspiratie 
nu este niedieri. Este ined in fazd de 



(omponente ale joc ului sunt 
iniprumutate de i( i, de ( olo. 
Nu (xdi sd nu observi 
similaritdti intre monjitrii din 
Far ( ry si cei din DOOM L 
Filmele«>i iinaginile din 
DOOM i ( e au apdrut [)and 
ac um pare d ne prezentau o 
avanfjremi(*rd a jocului de 
fatd. Mai tii mintein Half-Life 
(um ol)isnuiau mon^trii sd 
termine de m«in( at un 
individ chiar in momentui in 
( arc* se nimerea sd intri in 
camera respc‘ctivd ^i sa 
dispard printr-o conclucta 
imediat cum te simteau? Ei 


proiec I. 

Asa cd toate elementele ce urmau 
sd fie considerate revolutionare la 
momentui aparitiei celor cloud jocuri 
ajunse c^talon au tost prezentate 
public ului larg de edtre unii, care au 
ardtat cd zicala „cine tace, face" a 
functionat inc d o datd. in momentui in 
(are scriam previc*w-ul la ac t*st joc, nici 
nu md astc*ptam sd urc e pe |>odiumul 
unde atat de [Hitini ajung. Intr-adevdr, 
se vorbea dc*spre un sistc*m fizic 
nemaivdzut, despre nisle peisaje si 
(Jc'talii grafic e cluse la extrc*m. Oare c ine 
nu-*ii laucld produsul inainte de a-l fac e, 
dotir pentru a influent.i public ul larg^ 

Un alt element c arc* nu c'ste original 
la acest joc este povestea in sine, dar 
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■ moclurile in care ea evolueazd <ii capdtcl coricloare interioare? Vt1 in^ielafi pared ar fi cromate. Nu prea am vdzut 

contur sunt clesdvarjiite. Eternul tost amarnic. Chiar eternul nemultumit la pe nimeni sd aibd o piele atat de 

soldat din trupele de elitd, care ajunge capitolul coridoare cutii - cutiile strdlucitoare, poate doar m anumite 

pe o insuld unde un doctor nebun face domnilor, cutiile - Marius Ghinea, a filme de categorie X, unde uleiul de 

experiente pe oameni <;i animale, nu spus cd aratd bine. Lumini, texturi corp are calitdti lubrifiante cu un scop 

este deloc un subiect non si atrdgdtor. incredibil de reale, culori pastelate «ii evident. Si mai sunt ^i unii monstruleti 

Scenariu tipic pentru omor in stanga totu«ii normale fac deliciul plimbdrilor care se bucurd de o calitate grafied 

in dreapta, mai ales cd ^i aduce a prin camerele clddirilor pe unde te relativd, de pared ar fi prea putin 

DOOM 3. Mutanfi, experiente? Sd fim perinzi. Ai avut vreodatd impresia cd semnificativi pentru calitatea jocului, cu 

serio«ii, fumat de mult subiectul. Dar, iar jocul se transformd in film? Dacd nu, toate cd te intalnei^ti cu ei pe tot 

acest „dar'' face diferenta gigantied intre inseamnd cd nu ai jucat Far Cry. parcursul actiunii. 

Far Cry ^i restui, modul m care este Inteligenta artificiald este alt punct 

pusd problema diferd total. Nu incerci Frumuse^ile patriei t;rigene deliciul jocului. in Far Cry este 

sd scapi, nu te complaci in situafie, nu folosit unul dintre cele mai bine fdcute 

te duci dupd cum bate vantui doar CryEngine este cel mai performant Al-uri ale jocurilor actuale. Ca 

pentru a sedpa. Nu e«iti un Gordon engine grafic ce este disponibil la ora niciodatd, spiritui de turmd nu este 

Freeman, care se ascunde de soldatii actuald pentru mase. Si ca sd nu crezi echivalentui hoardelor de inamici. Nu 

care il hdituiesc ca pe un «iobolan. cd iti spun prostii, ?ti voi da cateva credeam vreodatd cd diversiunea va fi 

Situafia std tocmai invers. Mercenarii, exemple despre ce este m stare sd facd punctui forte al Al-ului. Cine se a<;tepta 

trupele de elitd <ii monstrii sunt cei ?i sd imi spui unde ai mai vdzut asi ca cinci-sise solddtei sd iti atragd atentia 

hdituifi de tine. Povestea o faci tu, nu ti-o ceva. Pe langd apa incredibil de apd *ii, asupra unei porti, iar ca alti trei sd 

dd nimeni pe tavd. Sd nu md intelegi in general, aspectui grafic al tuturor ocoleased pe un coridor pentru a-ti 

gre'iit, totui este perfect liniar (din elementelor din joc, mai sunt efectele eddea in spate? Cu toate acestea, ‘ii la 

punctui de vedere al pove^itii), alegerile pe care mediul inconjurdtor le resimte capitolul Al mai sunt unele sedpdri. 

(X* care le fad merg pe un singur tipar, in urma acliunilor intreprinse de tine ^i Oricat de bine ai fi ascuns in vegetatia 

dar chiar ai senzafia cd asi trebuie de prietenii tdi trigeni. Ce inseamnd abundentd, bdietii tot te observd de la o 

fdciit, nu e^ti obligat sd pled spinarea asta? Imagineazd-ti un elicopter care se jumdtate de kilometru, ca altd datd sd 

sd urmezi drumul indicat de cine *itie ridied de la sol jii imprd*itie prat, totui stea in bibliotecd intoriii cu spatele la 

cine. Cu alte cuvinte, e^iti un CINEVA! este in reguld. Apoi trece pe deasupra usa pe care tu tocmai ai intrat, dupd ce 

Cand apdruse demo-ul jii am vdzut unui pale de palmieri ce se indoaie de ai tras ca nebunul din usd in zeci de 

plajele acelea insorite, pline de vegetatie la curentui de aer fdcut de palele camarazi de-ai lor. Oricum, adeptii 

si cu o apd albastrd, albastrd, m-am elicopterului. Crezi cd asa este scenariul lucrului in echipd, atat monstrii, cat si 

bucurat, dar imediat m-am si S* cd este pre-setat sd facd asa. Dar mercenarii sunt usor de omorat in 

cutremurat. Mi-a fost teamd cd tot jocul elicopterul vine dupd tine oriunde te-ai momentui in care reusesti sd-i desparfi 

te vei plimba pe aceste meleaguri ascunde, nisi|^ul se ridied de sau sd-i dec imezi. Pentru realizarea 

edenice, frumoase intr-adevdr, dar care prc*tutindeni, iar toti palmierii urmdresc acestui lucru te vei folosi de armele din 

deveneau foarte repede repetitive. Am miscarea curentului de aer dislocat si tu dotare care, cu toate cd nu sunt multe la 

inceput jocul si primele misiuni le-am mori pentru cd uifi sd mai fugi si Ic uiti la 
avut pe acele plaje. M-am speriat si niai minimi le tehnologice. 
tare, dar dup-aceea a venit variatia. Si Din nefericire, mai sunt si niste pdrti 

domnilor, ce variatie... credeafi cd afi exagerate, cum ar fi lucirile mult prea 
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QT FurtuI CO 

Halt-Life 2 a tost 

^ eveniiiienl 

1; , important a I 

^ anului trecul. 3o- 

^ _ cant. Increclibil. 

Numai Ixin Si1 

tacci si curgi rauri de cerneali electronicd 
5 i lacrimile fanilor. insi nii crecJ ci a inteles 
nimeni (poate in atari de cei cie la Valve) 
gravitatea siluatiei. Pani la urmi, ce 
daci?!". kxul o si apari in cele din umii ^i 
oricum o si spargi tot. nu? Numai nu 
cumva si tie lansat DOOM 3 inainte, ci 
atunci si vezi probleme... 

Aciim, nu stiu cu ce si cmipar situatia 
asta... Cu |X)vestea cu vanitorul care fuge 
dupi doi iepuri <ii nu prinde niri unuP Cu 
pilda aia din bitrani care zice ci Ixjturuga 
mici ristoami carul mare? Cert este ci ne 
astqXam cu totii ca in viitorul apropiat si 
vedem lumina si. iTiai ales, noua generatie 
de grafici. Un tel de a doja cotxxire a 
3dtx-ului pe pimant, cu doui variante: 
[XX)M 3 si Halr-Lite 2. 

Ce e haios (sau rui?) e ci am urmirit cu 
Mii alcM de aprcxipe evolutia celor doui jo 
t uri, (si, implicit. Ixitilia dintre ele). incat nu 


am jxitul si corx'epem ci sur|xiza va veni de 
altuncJeva. Pentru ci. tolosindu-se de un timing 
genial, dar accidental, Far Cry a reusit si Hire, 
daci nu gkxia vanati de c ele dcxii jcx:uri. 
atuiKi mic ar acel atat de im(X)rtant „UAU!" 
|x? care-l Sfxii uimit in tafa unui lucni ncxi. 

Nu vreau si sugerez ci datoriti Far 
Cry-ului cele dcxii jcxuri mai sus aminlite isi 
vor pierde din importanti. Far Cry este un 
jcx: cu probleim*le sale si sunt sigur ci va ti 
deix’^sil la multe capitole de Half-Life 2 sau 
IXX3M 3 (poate si in ceea ce priveste gra- 
t1ca). dar va rimane intotdeauna un punct 
de reper fafi de cele dcxii nume mari. 

„Ai vizut nxxistrii din DOOM 3? 5i 
coridoarele aica ruginite? Suix?rb..." ..Da. 
dar fii atent ce seamini cu Far Cry!" 

..Dumnezeule! Grafica din Half-Life 2 
c^te superbi! Fii atent cum arati apa!" „Da, 
mai tii minte cand am vizut prima dati a|xi 
asta in Far Cry?" 

Poate nu este _ 

fati de unii, 

vorba acc^a: V 

a nimeni ci 
fi usor". 3i, in cele 

din urmi. ce contea- I 

zi? Tot rK)i avem cie I 

castigat... [W _ 

■ Mftza 


Vrooom. 


iei calea aerului folosind un deltaplan. 
iar daci ai riu de inilfime si nu ai riu 
de masini, te dai cu jeep-ul. Evident, 
pofi si o iei si taras-gripis, de-a dreptui 
si cu capul inainte pe eterna cale a 
autopingelei. 


L-am vrut, l-am jucat, i-am mulfumit 
Cerului pentru ci am avut ocazia si vid 
asa ceva si pt^ calculatorul men. Acum 
am finalmente un termen de comparafie 
pentru FPS-urile care vor urma si apari. 
Acest lucru este cert. Etalonul de Iwzi la 
care mi voi referi de acum incolo nu 
vor mai ti Half-Life, Splinter Cell sau mai 
Stiu eu care dintre Unreal Tournament-e. 
Mi declar foarte mulfumit, si de acum 
incolo doar asa ceva vreau si imi insta- 
lez. Nu mai accept si joc chestii gen 
Popice Unlimited sau Smack The Teniss. 

■ Koniec 


numir. sunt perfect echilibrate si tiecare 
este folositi cu un anumit scop: eternul 
Ml 6. apoi arma cu amortizor MP5 
H&K, Desert Eagle-ul foarte puternic, 
doui arme automate cu un zoom relativ 
si excelenta armi cu luneti, care te 
ajuti enorm. Dar poate cea mai 
importanti ustensili a ta este binoclul, 
ce iti indici unititile inamice, lucru 
extraordinar de util pentru 
recLinoasterea terenului si evaluarea 
fortelor inamice. in plus, este dotat cu 


un microfon directional ce iti di 
Informafil despre situafia din bazele pe 
care urmeazi si le „verificl". Mai ales 
ci nu este un singur mod de a ajunge la 
obiectiv, flind intotdeauna cel pufin 
doui-trel cii. Barca cu motor poate fi o 
optiune; daci nu ifi place apa, pofi si 


||[||^afica 10/10 

S^t 9/10 

Gameplay 9/10 
^ Multiplayer 9/10 
Storyline 9/10 
Impresie 10/10 
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CSI: Dark Motives 



Am ni^te prejudecati crescute cu grij5 
^ hranite cu foarte multe dezamagiri. Luna 
trecuta f3ceam mi^to de Bad Boys II 
inainte sd vad jocul, pentru simplul mo- 
tiv Cel nu mai cred s3 existe un joc care 
sd poarte numele unui film/serial de suc- 
ces <ii care sd fie mai mult decat o incer- 
care ieftind de a baga produsul respectiv 
pe gatui unor noi ,,c()nsumatori". La fel s-a 
mtamplat ^i m momentui m care a venit 
prirnul joc bazat pe serialul CSI: Crime 
Scene Investigation, l-am citit numele 
am fugit de el ca dracu' de tdmaie. Ce^ 
vrefi, am vdzut serialul, ml s-a pdrut 
excelent ^i, sincer, am preferat sd rdman 
cu episoadele de la TV decat sd rise o 
dezamdgire cruntd cu un joc fdcut prost. 

In plus, Koniec pusese deja mana 
pe el. 

De-a Sherlock Holmes 

Nu o sd vd mai fac med o datd teo- 
ria cu Ubisoft ^i planurile lor de domi¬ 
nate globald (pentru detalii, cltifi re- 


view-ul de Pandora Tomorrow). Ba 
chiar Tmi bag singur pumnul in gurd ^i 
nu o sd bat campii despre cum ince- 
pand cu Game Content Manager-ul ^i 
continuand cu toatd echipa de tester!, 
nu o sd gdsifl decat romani prin credlt- 
urile joculul. Nu, doamnelor ^i dom- 
nilor, eu CHIAR am sd incerc sd vorbesc 
despre jocul in sine. 

A^adar, inarmat cu toatd rdbdarea 
disponiblld pe zlua respectivd, cu tot 
bunul-simt fx? care l-am putut gdsi cu 
toatd toleran|a acumulatd tn ultimii ani, 
am purees la a instala ^i apoi chiar la a 
juca CSI: Dark Motives, sequel al unui 
joc ^i joc al unui serial. Bun, echipa de 
specialijiti de la CSI acfloneazd in raza 
cornunei Las Vegas ^i are ca scop elu- 
cidarea misterelor ce planeazd de obl- 
cei deasupra unel crime deorice fel 
(dacd te uifi pe Discovery la Forensic 
Detectives, atunci e^tl pe lungimea de 
undd bund). Tu, pifan cu note mai marl 
decat toatd generafla ta la un loc, e^ti 
invitat sd te aldturi echipei de super¬ 


special i^ti de la CSI. 5efu' te a^teaptd 
dupd birou (apropo, ^efu' e un personaj 
mult prea static, in comparafie cu seria¬ 
lul), it prezintd echipa ^1 te aruned di¬ 
rect in gura lupului. 

Prirnul caz, primul partener. jocul 
este structurat pe cinci misiuni (cazuri), 
in fiecare dintre ele jucdtorul fdcand 
front comun cu un nou membru al 
echipei. Ace^tia au de obicei rolul de a 
te indruma"^! de a pune intrebdri in 
locul tdu. in rest, vei avea acces la sfatu- 
rile altor speclali^ti, fiecare cu domeniul 
^1 edmdrufa sa, ei fiind cel prin care vei 
putea „flltra" informafiile pe care le obfil, 
pentru a ajunge Tn cele din urmd la 
rezolvarea cazului. Pofi sd ceri o analizd 
amdnunfitd a unel amprente sau analiza 
ADN-ulul gdsit in sangele de pe o haind 
prdfultd. Poti sd examinezi cadavre 
(mmm...) sau sd te rogi de domnul Brass 
sd ifi obfind un mandat de perchezitle 
sau nl^te date confidenfiale de pe Inter¬ 
net (tipul e pesemne hacker in timpul 
liber). 
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Toat3 dctivitatea de'cletectiv care 
lucreazS in cadrul unei echipe mai mari 
se desta^oar^ surprinzator de.^ normal. 
Sincer, in momenta I m care am^pus 
mana pe joc, ma a^teplam s3 ma lovesc 
din pas m pas de semnele unei medio- 
critafi specifice titiurilor de acest gen. 
Asa,c3 o sa tmi inteleged surprinderea 
in momentui in care am realizat c3 lu- 
crurile merg. Pur ^i simplu, totui curge 
cat se poate de „obi^nuit" pentru o ast- 
tel de activitate. Preiei un caz, faci mun- 
ca de teren, bele^ti ochii dupa indicii, 
mai tragi de limba un martor, compari 
dou3 amprente ^i simji cum Tncepi sa 
avansezi. Ai o b3nuial3 de la mceput c3 
„the butler did it"? 5i ce dacci? Trebuie 
s3 joci dupa reguli, dar m acela^i tirnp 
s3 iti asculb instinctele. 

Chiar daca este un joc liniar ^i toate 
regulile care \\ se impun ar trebui s3 te 
faca sa-i simfi limittirile, o sa ajungi des- 
tul de rar s3 te dai cu capul de^erefi. 
Pentru ca fiecare caz este cat poate 
de logic construit. Nu o s^prea gSse^ti 
nimic tras de p3r, pentru c3 Tn cele din 
urma nu ineditui cazului conteazS, ci 
modul m care reu^e^ti s3 dezlegi ifele ^i 
sa ajungi la adevar. Altfel spus, nu 
vanatui este important, ci van3toarea in 
sine (pace!). 

Viva Las Vegas! 

Acum ta am l^murit ca jocul este 
unul pe care nu-mi e ru^ine s3-l am 
scris pe tricou, sa vedem cum s-a impa- 
cat cu serialul dupa care a fost realizat. 
Probabil, primul lucru pe care^l poate 
face un producator intr-un asemenea 
caz'leste s3 puna mana pe vocile acto¬ 
ri lor (pe langa fefele lor, asta e de infeles). 
Surprinzator, din nou, nu numai ca tofi 
'^ctorii din serial ^i-au imprumutat vocile 
pentru joc, dar au mai ^i reu^it s3 imprl- 
me personajelor un aer ridic at de y^edi- 
bilitate. 5tiu sigur c5 nu tofi actc^Veu- 
^esc sa-'ii pun3 in valoare voc^ in 
asemenea cazurl, dar in Dark 
Motives, respective au f3cut o treab^ 
excelentS. Jos (j^laria! 

Trecaiic^este unele limitari date de 
engine-UjJmzic (personaje 3D, cu un 
backgtCund pr;erenderizat), lumeajdin 
de pe computer se apropie ifidea- 
is de n^ull de cea din serial. PAona- 
^ele seamSna aproape perfect cu actorii, 
iar dec^ryrile sunt realizate cu n^lt bun 
gust. Ce mi-a placut insa cel maiXn 
fost pur^i simplu faptui in ' 
mente f^hiar ai impresia ca bai 


Singuricd? ...nu? 
...cu mine?!! 
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Unul dintre multele instrumente pe care 
le ai la dispozitie 

serial ^1 joc se estompeaz5 destui de 
mult, jocul are parte ‘ii de o serie de 
fllmarl reale (mai ales cand vine vorba 
despre panorame ale Las Vegas-ului), 
cele care ies in evidenja aici fiind 
acelea^i care fac ^1 dellciul serialului (cei 
care se uita la el ^tiu despre ce vorbesc). 
5i nu numai atat, dar momentele Tn care 
aceste filmulefe sunt Inserate in actiune, ’ 
dialogurl etc., se aseamana foarte mult 
cu ceea ce te-ai a^tepta sS vezi in se¬ 
rial, de unde ^i asemanarea despre care 
spuneam. 

Verdict: Crima! 

Am inceput pe un ton negativ/am 
ajuns sa ridic jocul in slavi, dar o sa 
term In cat se poate de moderat. Jocul e 
departe de a fi lipsit de l)ug-Ori sau 
mlnusuri, insa este o experienja cum nu 
se poate mai placut^. Este, a^iadar, o 
surpriza, cel pufin pentru mine. Este 
unul dintre pu|(inele jocuri care a reu^it 
sa faca ce setateau cu pumnii Tn piept 
toate „niinunile" de acum cafiva ani: sa 
ia ju^torul ^1 sa-l puna intr-un univers 


Am fost fata lor! 


(serial/film) deja cunoscut. 

Fanilor serialului le recomand jocul 
fara sa mai stau pe gandurl, dar ^i 
pasionafilor de adventure ^i mai ales 
celor care dezleaga rebusuri ^i faceau 
(je detectivil cand erau mid ^i tara griji. 
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Tom Clancy’s Splinter Cell: 


PandoPei Tomorrow 


Cutia Pandorei 
sau sacul fara 
fund? 

Cum poti Sti faci un om cle peste 20 cle 
ani Sti rdmana cu gura cdscaUI, sd zbiere 
ca un copil <ii sd se agite mai ceva ca 
clupd cloi litri cle cafea? li pui o feineie m 
fatd? li clai cheile cle la ma^iina aia ro^ie 
cu butoane mulle? li spui cd Brasovu' 
a ca$tigal Liga Campionilor? Ei bine, ?n 
cazul reclactorilor LEVEL, nu... Dar clacd 
stau bine sd md ganclesc, vd mint, deoa- 
rece rdmanem cu gura cdscatd la fiecare 
Fazd a Zilei pe care o punem pe site, 
zbierdm clupd marina rosie a nu ‘itiu 
cdrui fiu cle matiol, iar Sebah sigur o sd 
se agite chiar $i pentru scdparea de la 
retrograclare a Bra^ovului. Dar asta nu 
conteazd, cleoarece pentru un moment, 
acolo, am uitat cle temei, cle ma^ini de 
fotbal ?i ne-am aclus cu totii aminte de 
filmele cu spioni, ninja „gadget-uri" 

SF, in timp ce ne chioram la intunericul 
din Splinter Cell: Pandora Tomorrow. 

... maine-n t:oat;a tara! 

Clumeam mai clemult cu Mike pe 
tema noului logo al celor cle la Ubisott. 
Stiti voi, dia cle pared vrea sd te hipnoti- 
zeze «ii sd te facd sd le cumperi toate jo- 
CLirile. Racleam atunci *ii spuneam cd 
cine sli^ ce plan cle cucerire a intregii 
lumi au trancezii d^itia si cd ac um pro- 
babil se chinuiesc sd tacd rost cle ceva 
toncluri pentru niscaiva rachete nuc le- 
are prostinci poporul cu logo-ul dIa si 
taranci armatele cle zombie hipnotizati 
spre magazine, sd le cumpere CD-urile. 
Ei, s-ar putea sd ti avut circ'ptate... Ubi 
pare a ti cle nc^oprit in ultimul limp, lan- 
sancl jocLiri clupd jocuri, tiec are reusind 
sd impresioneze prin calitate si sd urc e 
uncleva sus in toj^ul celor mai bine van- 
clute joc uri. 

Unul clintre primele joc uri cu care 
Ubi si-a incefuit ascensiunea a tost 
Splinter Cell, lansat in urma cu vreun an 
si jucat cam cle mai loatd sutlarea game- 
ristied. In cele din urmd, trancezii au cle- 
c is cd ined mai pot stoarce c e\ a bani cle 




spinarea lui Sam Fisher ‘ii ne tenteazd 
^CLim cu Pandora Tomorrow, urmarea 
primului Spliner Cell, mai mult un ex¬ 
pansion care vine cu multe noutafi, de¬ 
cal un secjuel pur-sange. 

Lucruri noi? O c lipd, sd ne aclucem 
aminte cle cele vechi... Vd spun c u 
mana pe inimd cd uitasem cat cle l)ine 
aratd jocul dsta. Este cle-a cireptui sus¬ 
pect ca un joc care tblose'ite un engine 
gratic consiclerat ck'pdsit c hiar cle ac um 
un an sd arate atat cle bine. Serios vor- 
bincl, clupd ^iocul Far Cry, mi-a venit 
greu sd creel cd voi mai rdmane c ii gura 
cdscatd in tala unui joc in urmdtoarele 
sdptdmani, dar Pandora Tomorrow a 
reusit asta, mai ales claloritd elec telor cle 


iluminare pc ste care dar la tot pasul. Ce 
este haios insd (asta clacd vd pfece umorul 
negru si simfiti ciramalismul expresiei 
„hai sd murim cle ras") este moclul in 
care cei cle la Ubi au reusit sd transforme 
un joc cu o coloristicd exceptionald (ce 
vrefi, imi plac acadelele...) inlr-unul 
alb-negru, cu diverse nuante cle gri. 

Prac tic, cum jocul este unul in care 
Irebuie sd te pitesli prin toate cotloanele 
intunec ate, mai mult cle jumdtate din 
timp li-l vei petrece cu ochelarii cle 
intrarosu pe ochi si c u ai tdi otticanclu- 
se cd |i-au c umpdral monitor cle 17' si 
c u j'clemii cle c ulori, iar tu te joc i tot ca 
pe vremurile HC-ului. 

Din pun( t cle vc*clere al gameplay-ului. 






Asta micu' m-a furat la c.intar 


Uite, asta va invafa in armat«i 
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Review LEVEL 


moclul single player (c5 cle multi o s5 
vorbim rnai mcolo) este in mare acelasi 
ca ^i m primul joc, cu opt noi misiuni ^i 
cloud, trei gaciget-uri in plus (binoclul, 
luneta ^i pared mai era ceva). Singura 
schimbare cat cle cat importantd vine 
sub forma celor trei niveluri cle „alertd" 
ale inamicilor. Din momentui in care 
taci prima gre^eald $i e^ti reperat (sau 
la^i urme vizibile, gen cateva caclavre 
sub un bee foarte luminos), inamicii tree 
la primul nivel cle alertd ^i i^i pun ves- 
tele antiglont pe ei. La nivelul cloi, i$i 
infig o cased pe cap, iar clacd au ajuns 
la al treilea nivel, atunci poti sd incarci 
ultimul salvat cd oricum s-a terminat 
jocul. 

FaptuI cd jcxrul este cam acelasi cu 
primul nu m-a cleranjat insd cleloc. Splinter 
Cell-Lil original fiincl oricum unul clintre 
cele mai pidcute jocuri din ultimul timp. 
A^a cd, din punct cle veclere al single 
player-Lilui, toate bune <ii frumoase, chiar 
dacd le-am mai vdzut o clatd. 

Multiplayer 

(De obicei nu este cleloc recoman- 
clat un astfel cle subtitlu, din cauza lipsei 
de impact pe care o are, ins^ in cazul 
de fat^ trecem cu veclerea pentru cd este 
vorba nu clespre multiplayer, ci clespre 
MULTIPLAYER, bai tata ba!... /asd cd 
. vedeti voi...) 

Ce trebuie sd stiti cle la inceput este 
cd partea cle single player partea cle 
multiplayer au tost fdcute cle cloud echl- 
pe separate. Asta ca sd vd rdspunci cle 
pe acLim la intrebdrile care o sd vi se 
perincle prin cap canci o sd vedeti cd in 
multiplayer se schimbd cam tot, cle la 
controale pand la gameplay si chiar 
grafied. 

Aveti la clispozitie cloud pdrti com- 
batante, o mand cle hdrti (clestui cle pu- 
tine, clar am obser\ at cd cei cle la Ubi au 
lansat cateva hdrti noi pe Internet in 
ultimul timp) si cele cateva mocluri cle 
joc, care se invart toate in jurul acelorasi 



Sam Fisher, dupa ce si-a pierdut mintiie 
(efectix !) 


substante periculoase pe care trebuie sd 
puneti mana orl sd le activafi. Ca pdrti 
combatante aveti pe de o parte Merce- 
narii, si Spionii de cealaltd parte. Splonii 
sunt cel care trebuie sd fure sau sd acti- 
veze respectivele substante, iar Merce- 
narli sunt cei care trebuie sd-l impledice. 

Buuun... Acum fiti atenti aid: cel 
care vor juca de partea spionllor vor 
avea o vedere 3rd person, la fel ca cea 
din single player, pe cand mercenaril 
vor juca dintr-o perspectivd 1 st person, 
inchipuitl-vd cum ar fi sd jucati Splinter 
Cell ca FPS si o sd vd dati seama cle Im- 
portanta acestei schimbdri. 

insd acesta este doar inceputui, 
pentru cd stilurile de joc pentru cele 
cloud tabere sunt complet cliferite. Prac- 
tlc, spionii vor avea parte cle un game- 
play asemdndtor cu cel din single 
player, iar mercenaril vor trebui sd abor- 
deze jocul clintr-o perspectivd mai in 
fortd, specified FPS-urllor. Inchipultl-vd 
cd atl pune sd se batd cativa Sam Fisher 
din Splinter Cell cu o echipd anti-tero 
din Rainbow Six, ca sd intelegetl mai 
bine... 

FaptuI cd spionii seamdna la mls- 
edri si culoarea costumului cu Sam al 
nostru nu inseamnd cd vd veti simti ca 
acasd in plelea unui astfel de ninja, in 
primul rand, controalele sunt mocllfi- 
cate, iar Interfata mult schimbatd, ca sd 
nu mai vorbim clespre misedrile pe care 
le aveti in plus (sau in minus) sau clespre 
gadget-uri. Dar socul schimbdrii pe care 
il veti simti cand veti juca pentru prima 
oard multlplayer-Lil ca spion nu se com- 
pard cu ce vd asteaptd pe partea merce- 
narllor. De perspectiva 1st person nu 
mai zic, clar o sd amintesc de cele cloud 
noi mocluri cle vedere (absolut demen- 
tiale) si de limitarea din punctui de vedere 
al miscdrilor disponibile (nu mai puteti sa 
vd cdtdrati pe pereti sau tevi etc.). 

Toate aceste schimbdri isl vor spu- 
ne cuvantui in timpul meciurilor, cu 
spioni miscanclu-se prin intuneric, greu 
cle cletectat, clar fdrd sd aibd posibilitatea ^ 



Baieti, care are un foe? 








Bicicleta me.i!!! Weeeeee. 


O poveste simpla, cii iin om si-un caine 


leodcUtI su|K*r-spi()nul lor hiiio si 
ne tifliK timinte c a Ul)i sunt lolusi 
franr ezi), Splinter Cell: Pandorti Tomor¬ 
row ram«ine eel mai pl«u ul si jui ahil 
sleallh-a( tion-}»ame. Si lind sd ( red c ."i 
asla nu se dator(*aza numai taplului (Ti 
este ( am singurul jo( de a( esi j;en 
disponihil pe piata ?n a( esl moim'iil, (i 
si taplului ( cl este pur ‘ii simplu un jor 
hun (puiK t). I)ar de (e ar trehui ScVl 
(umpcirati si sd Vcl Ihk urati de el^ 

Pentru (ampania de single player^ 
Desigur, este pLu ut*1 si o Sci v«i pi( e 
hine, dar o sd o dati uitcirii in moiiKMituI 
in care o Sci des(ojX'riti modul de 
multiplayer, in toatd noutatea si 
intensitatea sa. 

■ Mit:za 


Scl-^i omoare adversarii de la depdrtare 
(ei numai da( a le rup gcitul), *ii mer( e- 
nari Iclrd veleitcifi a( rohati( e, un pie mai 
orhi, dar (u o putere de tb( imensci. Se 
vede ed c ei de la Ubi s-au ehinuit mult 
Sc1 taed imposihilul *ii sd balanseze (ele 
(loud tabere. In majoritatea eazurilor au 
reusit. Ca dovadd, avem de-a ta( e (u 
Linul dintre eele mai inovatoare ^i mai 
intense moduri de multiplayer pe ( are o 
sd le gdsiji in oriee jo(. 

Singurele nemultumiri pe ( are le 
am sunt legate de faptui ed aiei a dispa- 
rut indi(atorfil de lumind: da( d nu esti 
in modul normal de vedere, nu prea iti 
dai seama (cit de aseuns sau vizibil esti 
(dar asta este o problemd minord); si 
mai ales de limitarea la 4 (2v2) a numd- 
rului de ju( dtori (x* un server, (eea (e 
m-ar tare sd pl«big da( d nu as avea o 
Vcirstd *>i nu mi-ar ti ru^iine de voi. 


la zi md, tu ai Idsat figara aia aprinsd? 


Titlu Tom Clanry's Splinter 
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Gen A( tion/Stealth 
Producator Ubisott MoiiIkmI 
Distrihuitor Ubisott 
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Tel. ()2I.S(/).()(>.()() 
Procesor Pill 800 MHz 
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P.S. La pulin limp dupd s( ri(*rea 
cK estui arti( ()l, Mihai Strijan a tost ob- 
s(.*rvat in(lr(‘pt«indu-se hipnoti/at spre 
primul Vrrr* magazin de jo( uri, b,il- 
bc'iind ( eva despre aman(*tar(M («‘iinelui 
despre ( umpdrarea tuturor (opiilor de 
Far Cry Splinter C'(*ll si (k'spre supre- 
matia traiK ezilor in ( eea (e priv(»ste 
br«inz(*turile puluroase. 


Chiar da( d este (atecxiata tras in jos 
de AI sau de poveste (dei»i opiniile anti- 
ameri( ane pe ( are le exprima (ci- 
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Gameplay 8/10 
Multiplayer 10/10 


Uzinele Roman, inainte de disponibilizare 


O, papusa. 
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Review 


Knighte of the Temple 


Prin foe cu sabia 


Canci totui pare pierdut, cand binele se 
^ transforma subit m r3u, cand hangiul Ui 
boteazS vinul, cand noaptea devine z\, 
iar ziua devine noapte, cand episcopal 
local iti rapeste iubita cu vadita intenfie 
s3 o dea dracului (la propriu), e semn ca 
ceva e putred <;i nu e vorl^a de gardul 
pe care ai promis ca il repari inainte sa 
te salte templierii la ei in ordin. 5i atunci 
ai doua lucruri de facut: sa dormi in 
continuare sau sd pui mana pe toroipan 
^i sa sari pe ei, mama lor de satani'iti. Ca 
un om iubitor de dreptate, vei a lege a 
doua variants, te vei instala comod in 
fata monitorului ?i vei deveni... 

Paul, templierul minune 

Care, spre deosebire de confratii 
sai, nu mananca gem si in nici un caz 
nu face prune. In schimb, face f:)e 
dracu'n patru sa-si salveze iubita din 
ghearele unui episcop diabolic. Si in 
cazul ?n care credefi cd fecioara 
neprihdnitd a fost rdpita doar pentru a fi 
sclava iubirii episcopului, vd mselati 
amarnic. Adelle, o fecioard (si nu md re¬ 
fer la zodie) care musteste de paranor¬ 
mal, a fost rdpita pentru a fi oferita 
marelui Satan in schimbul unor mici 
favoruri (printre care se numdrJ si 
„world domination"(TM)). Ceea ce 
urmeazd este scenariul tipic: bdiatui se 
intalneste cu rdul, bdiatui pune mana pe 
sabie, bdiatui starpeste rdul, bdiatui 
salveazd fata si/ in final, bdiatui apare in 
Hall of Fame. Sfarsit. Cliseu 
hollywoodian, plictisitor de la inceput 
pana la sfarsit. Dar, ca sd nu fiu rdu, 
povestea nici nu prea mai conteazd 
pentru ca, sd fim sinceri, nu povestea ne 
intereseazd pe noi, ci modul in care 



Paul a I nostru trece prin poveste ca 
gasca prin apd sau, mai sugestiv, ca 
Mihai Viteazu prin turcime, ca Vodd 
prin Loboda, ca T^pes prin Boieri, ca... 
v-ati prins voi. 

La dayman in casca oare cine 
bate? 

... cel mai probabil Paul. 5i nu cu 
duhul blandefii, cum ne-am astepta 
din partea unui om al Domnului, 
ci cu buzduganul, sabia sau 
toporisca din dotarea oriedrui 
tempiier care se respec td. Un 
arsenal destui de subtire, 
cu toate cd, din cand in 
cand, mai pui mana pe 
cate un upgrade (de 
obicei tot o sabie, 
dar putin mai 
mare). Dupa cum 
spune Paul, „the 
good Lord al¬ 
ways provides", 
desi putea fi putin 
mai darnic. Era 
cat p-aci sd uit. 

Cei de la Starbreeze 
(producdtorul) l-au dotat pe tempi ier si 
cu un arc pe cat de impresionant, pe 
atat de inutil. Eu l-am folosit doar de 
doud ori, pentru a rezolva un puzzle 
(care consta m anihilarea unei franghii 
malefice care tinea din scurt un pod 
sfant). Tocmai pentru a suplini numdrul 
mic de arme, Adelle te va mvafa patru 
vrdji (extrem de utile), care iti vor face 
viata mult mai usoara. 

Dacd arsenalul nu pare prea 
impresionant, atacurile si combinatiile 
lor (aka scheme) sunt prezente mtr-un 
numdr destui de mare si au darul de a te 
pune putin pe ganduri. Desi nu aduc 
nimic non (ac^elasi individ care mvarte 


aceeasi mdeiued), fluiditatea si gratia cu 
care sunt executate reprezinta o mare 
bild albd pentru Starbreeze si cavalerul 
lor. Din pacate, ofensiva are prioritate, 
in defavoarea defensivei, care este 
aproape ignorata. Singurul mod de a te 
proteja este o tastd numitd „Block" si 
atat. Nici o altd miscare in plus. Se simte 
lipsa unei rostogoliri in laterald pe sub 
barda inamied, a unei sdrituri 
consistente in spate si asa mai departe. 
Curios este cd „dujmanii" folosesc 
aceste tactici. 5i dacd ei pot, tu de ce sd 
nu poti?? Ei, asta e... oricum nu prea 
stau in defensivd. 

5i cd tot vorlx^am de cei care-ti pun 



Probleme cu stomacul? 


Duck hunt 


Drept in numele Tatalui 


48 rnai 200^ 


www.level.ro 


















Review 



befe In roate, acejitui au fost mzestrati lu 
atata minte in^at atace mai multi 
odatcl. 5i sa se fereascS de tine, nu'sa 
stea ca oile la taiere. Nu sunt ei prea 
diver^i, dar i^ii fac treaba (pe un nivel de 
dificultate mai ridicat) cum trebuie ?i, 
din cand in cand, reu^esc sa-d pun5 
bete in roate. 

Acum ca am vorbit despre inamicii 
fizici, in cateva cuvinte o sa va 
pove^tesc despre inamicii mintii, mai 
clar, despre puzzle-uri. CuvantuI de 
ordine este sinifjlu. Nu-fi pun mintei ' 
prea tare la contribute, dar tr^J&^Tmai 
adaugS pufina (foarte putirf^ savoare 
jocului. 5i nu sunt prea des intalnite. 
Atat. 


Ce se-aude prin castel / E 
maciuca lui Sandel 


Luand ?n considerare plangerile ce 
mi-au fost adresate cu privire la 
ignorarea partii sonore a gladiatorwiul, o 
s3 dedic un capitola§ intreg audio- 
vizualului tempiier. ^i asta nu pentai cJ 
m^^ simti cu musca pe c aciula, cl 
pentru ca sonorizarea a fost unul dintre 
putinel^ lljcruri care m-a atras la acest 
joc ^i m-a facut s^l termin. Pentru 
inceput, atmosfera medievala prin care 
iti tarS^ti picioarele este puternic 
accentuate de o muzichie pe mesura. 
Medievala ^i ea. Momentele de acalmie 
sunt Tnsotite de acordurl line, care parc3 
te imbie la o meditatle profunde cu 
privireJa palo^ul de la brau ^i la scopul 
lui pe pamant, lar macelul se petrec'e pe 
un fond rnuzical razboinic (cu o tenta 
orientals), rupt parcS din filmele cu 
Mihai Vlteazul. Asta daca respectivul 
film arfi fost fScut de Ridley Scott. DacS 
soundtrack-Lil v-a piScut la fel de mult 
ca <ii mie, formatia care s-a ocupat de el 
se nume^ite Within Temptation, iar pe 
site-ul oficial KoT exista un link catre un 
mic videoclip. 

Muzica este completatS (sau Invers) 
de efectele sonore demne de un fi I mu let 


cu vikingi. 5i acui|iimi suna fn urechi 
SLinetuI sune^.) scos de 

toracele unui calugar strapuns de 
paloj^ul lui Paul. Sau ^llnrht'tul vesel al 
sat)iei lovite de armura unui nefericit 
aflat la locul nepotrivit (adicS la capStuI 
gre^it al palo^ului). Altfel spus, o 
sonorizare de nota zece, aire reu^e^ite 
^ mai tale put in din greata pe care un 
jucStor neobi^nuit cu un asemenea gen 
de action ar putea-o simti la inceput. 

Knighte csf t:He Graphics 

Cum se vede? Departe de a fl 
spectaculoasS, grafica totu^i i^i atinge 
scopul ^1 ofera o atmosferS credibilS. 
Cam prea mult maro, dar presupun cS 
a«ia arStau castelele pe atunci. Si 
motora^ul acesta grafic este tare milos 
cu placa video. De exemplu, acasa am 
un GeForce 2, care, in mo^ 
surprinzStor, nu a fost ucis cu brutalitate 
de Ccitre sus-numitui engine. O 
nemultumire am ^i eu. Apa nu prea este 
/;^prezent3 m joc;(vreo capva centirhetri 
patrati in total). Si presupun ca nu le era 
; prea greu sS foloseasca o texturS mai 
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Si stai josi!!! 




acStaril, pentru ca ceea ce am vazut eti 
pSrea mai degrabS o pata de ulei decat 
un paraia^. Bine ca nu am dat prea des 
din lac in pu(. De fapt, am dat, cand am 
vazut camera $i controlul, dar dupa o 
orS de butonal m-am obisnuit. 

O mare de lini^te 

Nu e rail, nu e bun. In schimb, e 
S( urt, ct^ea ce poate constitui un 
avantaj, deoarece nu ai timp sa te 
plictise^tl. Fu l-am termlnat in cateva ore 
a fost destui de relaxant, tn fond ?i la 
urma tirmei, asta ^i,conteaza. Sd te 
r^laxezi dupd o zl grea de muncd (Grim 
Fandango‘sau^orice altceva iti pune 
mintea la sapd). 5i din acest punc t de 
Vedere, e ok. 
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Tom Clancy’s Rainbow Six 3: 

Athena Sword 


Sabia lui 

Temistecle cade 
peste ceafa 
terori^tilor 

Cu ocazia tuturor atentatelor ce ne ,Ju- 
^ mineaza" viafa m aceasta perioada, ce 
poate fi mai frumos decat sa intri in pie- 
lea celor care se lupta cu acest flagel al 
epocii moderne? Totu^i, terorismul mo¬ 
dern nu este ceva complet nou pe fir- 
mamentul luptelor ce s-au purtat de-a 
lungul timpului. Credeti ca arabii a^tia 
care pun bombe peste tot pe unde ga* 
sesc o ^coala mai acatarii sau un tren 
mai frumos colorat sunt primii care sa- 
botau producfia de oameni pe metru 
patrat? Nici pe departe. Ordinul asta al 
fanaticilor religio^i, sau ,Juptatori pentru 
libertate" cum le place sa-^i spuna, are 
ni^te radacini ale naibii de adanci. Atat 
de adanci ca se tot sapa dupa ele de 
sute de ani ^i tot degeaba. Foarte cunos- 
cuta serie Rainbow Six, patronata de 
fostui trupa^ de elita Tom Clancy, se 
ocupa in mod fantezist tocmai de lupta 
care se duce peste tot Tmpotriva cuibu- 
rilor de terori^ti. 5tiu ca nu se da nimic 
nici la televizor, nici la radio, despre 
intervenfiile m forfa ale trupelor antitero, 
dar sunt convins ca, peste tot in lume, 
macar saptamanal se intreprinde o ac- 
tiune de curafare a unui club de neo 
avangardi^ti, care au tot felul de planuri, 
care mai de care mai cucuiete ^i toate 
realizabile doar cu arma m mana. 



Urmarea urmarilor 


)ocul de fata urmare^te acfiunea pe 
care credeai ca ai rezolvat-o in Raven 
Shield. 5i eu am fost destui de surprins 
cand am vazut ca Athena Sword se in- 
staleaza peste Raven Shield, lucru care 
nu ma putea duce cu gandul decat la o 
singura concluzie: jocul nu poate aduce 
nimic nou din punct de vedere grafic, la 
sunet sau la gameplay, deoarece folo- 
se^te acela^i engine. Destui de curioasa 
aceasta strategie a celor de la Ubisoft, 
mai ales ca Athena Sword apare, fata de 
predecesorul sau, la o distanta m timp 
considerabila. Nu se pune problema ca 
ar fi avut timp sa lucreze la el ^i ca 
au vrut sa prinda piata imediat dupa 
succesul avut cu Raven Shield. 

inca un punct in minus pentru 
acest Athena Sword, lansat doar sub 
forma de expansion la un an fata de 
taticul lui, este faptui ca este depa^it in 
totalitate de restui jocurilor aflate pe 
piata Tn acest moment. Este un lucru 
foarte bine ^tlut ca tehnologia face nl^te 
pa^i gigantic! de la o luna la alta, nu 
doar de la un an la altui, iar cu toate 
acestea Ubi a considerat ca se poate 
baza pe engine-ul prafuit din Raven 
Shield. Cu toate ca Unreal Warfare a 
fost cel mai tare la vremea lui, trebuie sa 
ne gandim ca vremea lui a fost acum un 
an. Cu totli ^tlm ce mseamna un an in 
cazul tehnologiei jocurilor. 

Trecem de acest prag peste care 
Athena Sword s-a chinuit cu greu sa 
sara ^i sa ne gandim la ceea ce este nou 
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in jocul acesta. Pentru inceput, poves- 
tea, in care neohitleri^tii i^i fac aparifia pe 
marea scen5 a luptelor internationale. Cu 
toate c3 se credea c5 ai reu^it s3 il incui 
pe liderul mi^cSrii respective mtr-o m- 
chisoare federal^, de unde nu mai pu- 
tea face nici un r5u, iata c3 resturile 
organizafiei sale continue s3 fac3 ravagii 
in mtreaga lume. Dup3 cum erai obi^- 
nuit din Raven Shield, nu cuno^ti toate 
detaliile de la inceput, cu toate c5 
filmulejul de intro ifi d3 ocazia s3 \\\ faci 
o imagine de ansamblu a situafiei. 

Nelegiuifii te poartS pe tot globul, 
prin tot felul de locatii, care mai de care 
mai extravagante, de unde iti dai seama 
c3 oamenii cu bani nu sunt nici pe de- 
parte la fel de mulfumifi ca cei f3r3 bani, 
deoarece se plictisesc de moarte ^i caut5 
s3 mai gSseascS un fel de relaxare m 
necazul altuia. Din nefericire, acest ex¬ 
pansion este la fel ca originalul: scurt 
in draci. Doar opt misiuni, dintre care 
majoritatea implied salvarea unui anumit 
num3r de ostatici. 5tim cu tofii c3 repe- 
titia este mama Tnv3t3turli, dar nici chiar 
m halul 3sta! De vreme ce majoritatea 
misiunilor au loc in spafii Tnchise, unde 
nu prea sunt multe briz-brizuri grafice 
care s3 te tragS de nas s3 te uifi la perefi, 
partea cu grafica spectaculoas3, ce a stat 
dintotdeauna la baza unui joc bun, are 
mult de pierdut. Mai ales c3 nu este 
nimic nou, doua sau trei locafii fiind 
acelea^i cu cele din Raven Shield. 

Ce este de I5udat este faptui c3 nu 
are bug-uri. 5i nu vorbesc doar despre 
obi^nuitele arme ^i capete trecute prin 
perefi sau despre du^mani care se vSd 
jumatate ie^iti din case, ci chiar despre 
gameplay. Nu vei vedea niciodatS un 
coechipier blocat mtr-o u^5 sau un te- 
rorist care te a^teaptS s3 intri in earner^ 
stand cu spatele la u^3 ^i cu fata la 
perete. S-a umblat destui la capitolul AI, 



LEVEL 


dar totu^i \\\ mai vine din cand in cand 
s5 dai cu tastatura in mas3 cand \\\ moare 
o echip3 intreaga secerata de un singur 
terorist, care sta dupS u^S. Ca sS nu mai 
spun despre momentele in care pierzi 
misiunea deoarece un antitero il 
omoara, odata cu teroristui, ^i pe 
ostaticul pazit de acesta... 

Ce sa mai fie? 

Inovatiile acestui expansion nu sunt 
ele prea multe ^i nici prea semnificative. 
TotuI se rezuma la cele ^ase locafii 
proaspete ^i la cele ^apte arme noi 
adaugate arsenalului. Nici acestea nu 
aduc o schimbare semnificativa 
gameplay-ului, deoarece sunt variatiuni 
pe aceea^i tema. Singurele cu adevarat 
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noi ^i deosebite sunt pistolul Beretta 
M93R, ce poate trage foe cu foe sau 
rafala de trei gloante, ^i pu^ca cu luneta 
HK SL8-1 (SL8-1 5.56mm), care este o 
adevarata bijuterie. In rest, senzorul cu 
care observi prin perefi bataile inimilor 
inamicilor ramane scula principala cu 
care pleci la atac, iar flashbang-urile te 
pot scoate din situafii foarte nasoale. 

Dar aceste lucruri nu sunt noi. 

In general, acest expansion ar fi fost 
foarte bine primit daca ar fi fost lansat 
acum cateva luni bune, cand toata 
lumea, proaspat uimita, se plangea de 
Raven Shield ca ar fi foarte scurt. Dar 
acum ne lasa acela^i gust: „Prea scurt, 
vrem mai mult!" 

Sper ca urmatorul joc ar seriei sa fie 
un stand alone ^i sa se bucure de toate 
inovatiile timpurilor noastre. 

■ Koniec 
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Patruns de spiritui pascal, v5 mtampin 
cu un voios, ,,Lords of the Realm a 
inviat!!!". 5i dacS cineva acolo sus mS 
iube^te mdeajuns de mult meat sS 
mchida ochii la miniblasfemia de mai 
sus, poate apuc sa va mai zic cate ceva 
despre el. inainte de toate, tin sa va 
avertizez ca articolul de mai jos poate 
confine violenta verbala gratuita, 
cruzime fata de pixeli ^i poligoane, 
atitudini daunatoare tineretului iubitor 
de pace ^i a^a mai departe. 

TotuI a Tnceput de la dorinta de a 
reedita succesul obtinut cu mulfi ani in 
urma cu Lords of the Realm II. 
Atmosfera medievala, sentimentui acela 
bestial pe care il simteai cand puneai 


taranii sa construiasca sabii sau castele, 
vocile total dementiale ^i sabierii cei 
danezi (muljumesc baieti, mi-ati fost de 
mare ajutor) au fost o reteta sigura de 
succes. 5i daca atunci s-a putut, acum 
de ce nu ar fi posibil? Zis ^i facut. Sierra 
i-a pus pe iobagii de la Impressions la 
treaba si, cu chiu cu vai, m vreo doi ani. 
Lords of the Realm a vazut iar lumina 
zilei. 

TotuI s-a sfarsit m momentui m care 
am fost anuntati ca joculetui aici de fata 
a suferit o groaza de schimbari. La 
mceput, am crezut ca Tn bine. Un 
engine 3D era absolut necesar. 5i rnai 
multe natiuni implicate m conflict nu ar 
strica. De aceea, am scris un preview 


foarte optimist si am fost hotarat sa scriu 
un review si mai optimist. Dar ce te faci 
cand „aia" nu te lasa? De fier sa fii si tot 
nu-ti poti stavili o lacrima de ciuda cand 
vezi ce au facut „aia" din Lords of the 
Realm. 


SerfB of Real Time 


Prima chestiune care sare m ochi 
inca de la Tnceput este ca LotR III este 
complet real time. 5' cuvantui complet 
nu a avut niciodata o mai mare 
Tnsemnatate ca aici. Ce vreau sa spun e 
ca totui se petrece Tn timp real, de la 
administrarea regatului pana la luptele 
de strada sau de castel. Desi frumos la 
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prima vedere, |in s3 v5 amintesc c3 in 
Lords of the Realm II tot ceea ce tinea de 
bunul mers al feudei obfinute cu truda 
(^i cu o carc5 de indivizi marmati) 
constituia partea de TBS a joculetului. 
Un real time ar fi adus numai haos. 5i 
cam asta s-a mtamplat, de^i Impressions 
s-a hotSrat s5 mai reduc3 din grijile care 
va impov5rau inainte. Mare gre^ealS. 
Caci ce era mai frumos decat sa puneti 
taranii la treaba m mine sau pe camp? 
Poate doar recrutarile alea salbatice 
care depopulau feuda ^i creau o stare 
de nemultumire sora cu rascoala lui 
Gheorghe Doja. Cu lacrimi (care tind 
sa-mi scurtcircuiteze tastatura) m ochi 
va anunt ca toate acestea au disparut. 5i 
a disparut ^i fierarul. Altfel spus, a 
disparut cam tot ceea ce tinea de 
managementui regatului. In schimb, au 
aparut vasalii carora le dati pamant ^i-i 
lasati sa se ocupe de toate treburile. Si 
fiecare regat a fost Tmpartit in mai multe 
fiefuri care produc mancare, bani sau 
osta^i (mercenari sau nu), m functie de 
vasalul care le administreaza. Interesant 
lucru, dar parca trebuia mult mai mult. 

Dar fiindca eram la Real Time, sa va 
spun cam ce mseamna el m cazul 
nostru. Pai m primul rand, mseamna un 
caft pe mai multe fronturi. Da, ce fain, ar 
putea uria unii dintre voi. Da, e fain de 
tot, numai ca imaginati-va urmatoarea 
situatie: un vecin va bate la poarta 
castelului, un altui tocmai v-a atacat 
feuda generatoare de bani, iar cinci 
dintre armatele voastre se chinuiesc sa 
ca^tige cinci batalii. Adaugafi ^i o lipsa 
acuta de bani, ce implica in mod 
automat o revizuire a administratiei (a se 
citi „schimbarea unor vasali"), ^i veti 
obtine o situatie interesanta. Interesanta, 
daca nu ar fi trebuit sa va ocupafi de 
toate lucrurile mtr-un interval de trei 
minute. Sau daca in timpul luptelor 
timpul s-ar fi oprit m regat. Daca... ^i a^ 
putea continua pana maine. Intr-un fi¬ 
nal, lucrurile scapa de sub control daca 



Ceva haotic rau... 


in fata monitorulul nu se afla un maniac 
al RTS-urilor. Dar ace^tla sunt destui de 
putini, iar eu nu sunt unul dintre ei. In 
fine, concluzia este una singura: in afara 
de atmosfera medievala, jocul nu are 
absolut nimic in comun cu 
predecesorul sau ^i este dovada ca, 
uneori, a^chia sare departe rau de tot de 
trunchi. Poate doar sistemul diplomatic 
mai aminte^te de LotR II, dar sa mor eu 
daca am mai avut timp sa mai ^i tratez 
cu vecinil. 

Lords of the Tactics 

Daca partea de management este 
un e^ec total, lupta efectiva ^i 
diversitatea unitatilor (proprii fiecarei 
natiuni) mai spala putIn din pacatele lui 
Impressions. In primul rand, de^i nu ma 
a^teptam, la nivel tactic se observa o 
imbunatatire drastica fata de LotR II. Ce 
ma face sa spun asta? TotuI este mult 
mai organizat, au fost introduse 
formatiile tactice (m functie de calltatea 
unitatilor respective, acestea cresc la 
numar), iar vasalul a coborat de pe tron 



Nimic nu se compara cu un castel... 


^i „msu^i mana in lupta vijelia 
Tngrozitoare". O alta noutate consta in 
renuntarea la individ ^1 in adoptarea 
unor tactic! de grup. Astfel, nu 
comandati fiecare unitate in parte, ci tot 
grupul de care apartine, grup condus 
de catre un cavaler destoinic ^1 burdu^it 
cu hitpoints. O Idee buna, deoarece 
asta inseamna executarea cu u^urinta a 
unor manevre ce ar fi necesitat altfel o 
rabdare de fier. Acum vom zabovi putin 
la cavalerli de care va pomeneam mai 
devreme. De^i foarte aspectuo^i, ei nu 
sunt pu^i doar de decor, cl, datorita 
atributelor care-i caracterizeaza, au un 
efect benefic asupra trupelor din 
subordine. 

Cand vine vorba despre asedli (pe 
care le iubeam inainte sa fac cuno^tinta 
cu jocul aid de fata), treaba se strica mai 
rau ca vremea in luna martle. Aid aveti 
cea mai mare ^ansa ca lucrurile sa va 
scape de sub control, incepand cu 
trupele care se inghesule la baza zidului, 
unde raman blocate (in caz ca nu devin 
una cu zidul), ^i sfar«iind cu arca^ii pe 
care va chinuiti o jumatate de ora sa-i ^ 
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^ bagafi in turn, totui vS atrage c5tre 
butonul (^UIT. Singura alternative. 
Pentru ca a lasa Al-ul sa se ocupe de 
lupte e cea mai mare prostie pe care ati 
putea sa o faceti. Se mi^ca lent §i se 
mi^ce prost. Un alt e^ec cat se poate de 
ru^inos. 

Lords of t:he C3raphics 

Arata bine. Arata a^a de bine, meat, 
pentru vreo 20 de minute, chiar m-a 
pacalit ca ar fi un joc bun. In primul 
rand, sunt 3D ^i peisajul ^ii unitatile. 
Norisorii mangaie pamantui cu umbra 
lor, copacii fo^nesc in bataia vantului, 
iar paraia^ele curg la vale intr-un mod 
cat se poate de frumos. Asta pana la 
primul bug, cand vS trezi^l cS v-a 
disparut textura de pe castel. Sau ca 
oamenii vo^tri nu mai sunt decat ni^te 
pete prin peisaj. Dar asta se intampla 
destui de rar. Darta strategic^ arata ^1 ea 
impresionant, de^l vor exista momente 
in ( are va fi foarte greu sa v3 orientati. 
Ceea ce m-a deranjat a fost ca pe mini- 
map sunt marcate numai teudele, nu ^i 
parcelele in care acestea sunt impartite, 
desi acest lucru mi-ar fi u^irat cu mult 
treaba. In sfar^it, ceea ce conteazd e ca 
grafica are in mod sigur un cuvant de 
s|)us cu privire la distanta la care veti 
arunca CD-ul cu jcx'ul. 


Lords of t:he Sound 

Sabli, armurl, muzica medieval^, 
voci cavernoase de cavaleri, iata o 
formula de succes. Din fericire, ea a fost 
aplicata ^1 in cazul nostru, sonorizarea 
fiind unul dintre pufinele capitole in 
care Impressions ^i-a facut treaba cum 
trebuie. Dar, primul lucru care sarein 
ochi e directorul Audio. Un gand 
incolte^te in minte ^i v3 amintiti c3 un 
Individ a Inventat Winamp-ul. Urmarea 
nu e greu de ghicit ^i consta intr-un 
playlist plin ^i un hard mai gol cu 400 
de mega. 

Lords of t:he Failure 

Eu am iubit Lords of the Realm II cu 
toata fiinta mea, de^l strateglile nu erau 
unul dintre punctele mele de Interes. 
S3tul de „nout3tile" afi^ate in ultimul 
timp, am renunjat la a dorl un joc nou, 
plin de „idei" ?i „lnedlt". Tot ceea ce 
voiam era aceea^i Marie cu o palarie 
trendy, adeevatd mllenlului in care ne 
afidm. Dar nu s-a putut. Pentru cd nl^te 
creiere luminate s-au hotarat subit cd 
Real Time-ul e bun la toate. S* o fi el 
bun la toate, dar existd ni^te limite. Pe 
care Impressions le-a depd^it cu varf ^i 
indesat ^i astfel a pus cruce unuia dintre 
cele mai bune jocurl pe care lumea le-a 
vazut de la Dune 2 incoace. ^\, daca nu 


mi-ar sari BSA-ul in cap, v-a^ 
recomanda sd faced o turd la cel mai 
apropiat pirat ^i sa-l cumpdrad de acolo. 
Pentru cd atat meritd. 80 000 de lei, nu 
20 de dolarl cat cer dia pe el. A^ putea 
spune cd jocul este destinat doar fanllor 
inrdifi, dar mi-ar sdri in cap. Nu e a^a. 
Target-ul e altui ^1 este compus din ni^te 
RTS-i^tl atat de fanatic! incat nu conteazd 
cd jocul e un junghi ^i cd, intr-adevdr, a 
tarat blazonul Lords of the Realm prin 
noroi. Atat. $1 cu scorul de rigoare. NicI 
mdcar de bd^cdlie nu mai am chef... 

■ cioLAIM 


Titlu 
Gen 
Producator 
Distribuitor 
Procesor 
Memorie 
Accelerate 3D 
ON-LINE 


Lords of the Realm III 
RTS 

Impressions Games 

Sierra 

Pill 1 GHz 

256 MB RAM 

minimum 64 MB 

games.slerra.com/ 

games/lordslll/ 
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Grafica 8/10 
Sunet 8/10 

Gameplay 4/10 
Multiplayer 7/10 
Storyline 7/10 
Impresie 2/10 
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* /. miscd mouse-uf 
spre dreapta 


'i. retragere rapidd 
spre dreapta, Untesti 
la cap si die, primul, 
oponent eliminat 


3. eschivd la stanga 


4. semhintoarcere dreapta 
si die, headshot, al doilea 
oponent eliminat 


LUNI-DUMINICA 24/24 / DIUERSE 
ARME / CEI MAI RUN! VOR FI PREMIATI / 
ACUM LINK MANIA DA PREMII! 


Dac5 pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, castig3-l pe Link Mania. 
ParticipS si tu, ziua sau noaptea, iarna sau prim3vara, la concursul care strange cei mai 
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc Tntre 15 
decembrie 2003 si 3l mai 2004 iar premiile sunt pe mSsurS: computere performante, 
jocuri originale, playere mp3. 


sepci si tricouri Link Mania. 


Pentru mai multe detalii: 
vwvw.linkmania.ro 
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Battlefield Vietnam 

1 



RSspunsul acestei Tntrebari pare a fi ex- 
trem de simplu: pentru ca Hitler a murit 
cu douazeci de ani mainte de razboiul 
dintre armata SUA cea pusa pe rofl/ 
^enile/opinci d^A^ietnamul de Nord. 5i 
totu^i, exista o legatura Wupa cum 
exists 5i o explicatie): Electronic Arts, 
cum bine ^tim cu totii, ne-a fericit cu 
minunatui Battlefield 1942, urmat de ^i 
mai minunatui Battlefield 1942: The 
Road to Rome, urmat de ultraminunatui 
Battlefield 1942: Secret Weapons of 
World War II. AdicS jocuri cu 1942 m 
titlu, adica jocuri cu Al Doilea Razboi 
Mondial. 51 ce legatura au toate acestea 
cu Battlefield Vietnam. Sincer? Titiul, en- 
gine-ul (zice-se rescris complet) ^i 
conceptui de joc. 

SS le luSm insS pe-ndelete. Titiul 
sugereaza chiar ^i celor mai putin ver- 
sati m ale jocurilor cS este vorba despre 
ceva cu rSzboi, iar celor versati, cS dis- 


cutam despre un EPS multiplayer. Clar 
pana aid? Buuuun. 

Engine-ul: ei, aici se complica sityafia. 
Battlefield 1942 avea un engine numai al 
lui, productie DICE. Suedezii au tost 
cooptafi TnsS de marinimosul dj^ibui- 
tor (EA) li s-a propus sS ma i sf^ tS 
ceva coroane din toata aface^isjuAsa ca, 
dupS ce au varat ^techeryl Battlefield 
1942 in cele douS pr^urjgitoare (cel cu 
drumu' la Roma ^i cel cu armele cu se- 
cretie), a venit momentui unui nou joc. 
Nou joc? Asta se intreabS orice om nor¬ 
mal, care se a^teapta ca un „nou joc" sS 
fie nou, adica ceva pe care da banii toc- 
mai pentru cS nu l-a mai jucat panS atunci. 

intre timp, lumea industrials a gam- 
ing-ului n-a stat ^i, dupS ce a secat 
(aproape) toatS mSduva din WWII m 
toate genurile de joc posibile, a trecut 
pe Vietnam. O adevSratS manie a rSz-j 
boiului care a privat sSrmana tSri<>oari 


asiatfcS de 14% din populatie a invadat 
minfile <ii planurile de afaceri ale mai 
tuturor producStorilor importanti de 
jocuri. DupS Vietcong ^i Vietcong: Fist 
Alpha, de ce sS nu curgS acum cu 
Shellshock: Nam '67, Conflict: Vietnam 
^i, evident, Battlefield Vietnam? 

IMu-i Garandu* ca MIG r 

Battlefield Vletnan>est#, fSr'S^ ?upS- 
rare, un mare MOD de BE 1942, care . 
insS costs cat un joc nou.TsIu mS inte- • 
legefi gre^it: nu e nevoie sS avefi In^fSIat 
BE 1942 pentru a juca BE Vietnam, insS, 
cel putin pentru mine, tot aia a fost. To- 
tu^l, faptui cS cele douS jocuri sunt 
aproape Identice nu m-a fScut sS mS 
„bucur" mai pufin de noul Battlefield (o sS 
explic ^i ghillmelele astea mai incolo...). 

Am jucat $i terminat BE 1942 m 
single player. O sS vS Tntrebatl poate 









Da, m fundal e napalm la lucru ^ 

“Tl3rrts*!;rmrtSnripit... 

Nu cred. Battlefield este conceput pen- 
tru multiplayer, masiv chiar (p^nS la 64 
de jucatori). Acolo st3 farmecu| jgcuipi. 
care, in cazul m care este jucat flefecKT- 
bine organizate, bate la fund ojice 
FP^ haotic in multiplayer. Totu^i, e o 
chestie s3 aduni 64 de indivizi care s§ 
vrea*?1^sa poatS juca BF Vietnam in re¬ 
teal 5i ^tunci rSmane fie single player-ul 
'(t)Jdiotdhie absoluta, in care Al-ul i^i 
bcite joc de tine), fie cooperative-ul. Cu 
'alfe ctr\)'m^, nici aici nu s-a schimbat 
mare lucruVata de BF1942. Ce-i drept, 
s-a muncit din plin la modelele solda- 
tilor, ale armelor ^i ale vehiculelor (care 
au trebuit „aduse" Tn Vietnamul anilor 
'60), ba chiar ^i la grafica m general, 
care e acum.mai ierlpoasa. Urmarea: 
sisteme pe ^areBF1942^mergea ca uns 
cu toat^ ale ajjate la maxim cig-abiamai 
respiraln BF^Yietnam. Dar s3 trecem 
peste asta. 

^MS’T^ntveu suparat cu burta pe mi- 
na antipersonal ^lTn3 avSnt Tncruntat, 
cu tigarea in coltuj^yrjju inspre limTle 
nord-vietnameze. 5i da-i harti kilome- 
trice, cu o varietate impresionantS de 
forme de relief, cu vegetatie luxurianta... 
totui plin de idiofi extrem de preci^i (Al-ul 
inamic) ^i de idioti-idioti (Al-ul aliat - de 
aici ^i ghilimelele de dinainte). 

Dar nu are sens s3 m3 mai leg de 
Al. C3, totu^i, BF 194... 3sta, Vietnam 
este pentru jocul m multi. 

Foarte frumos din partea produc3- 
torilor s3 ne pun3 in meniuri paifpe' ^ ’ 
h3rti cu specific migd^at cii terjtative ,, ' 
abuzive de^a lua fo^la contactui cu na- 
palmul. Mai precjs, ne putem impu?ca 
toti prietenii in ]4 locatii exotice, printre 
care yechiul Hue (un^^?) dau omorul 
vietnamezii intre ei, ca-n „Nord ^i Sud", 
nu alta), ruta Cambogia 

(nedemocratS), v^ea laC^ng'(unde 
poti fi unul dintre cei 32 de^mericani 


h-: 


i 


inconjurati de c3tre cei 32 de vietna- 
mezi de nord - m realitate au fost 450 
de americani m ghearele a 2000 de asi- 
atici sup3rati) ^i a^a mai de^arte... 

A^ fi nedrept dac3 a^ spune c3 BF 
Vietnam este un joc prost: Fee[ings^ 
este de milioane, armele sunt|fiod^ate 
superb, ai posibilitaTS sST^dai cu 
Huey, cu Cobra ^i cu F-4 PRantom II (de 
partea SUA), respectiv cu Ml 8, MiG-17 
^i MiG-21 (de partea NVA), acestea filnd 
doar zburatoarele. Nu mai vorbesc de- 
spre nebuniile blindate (BTR 60, stra- 
mo^ al TAB-ulul, este un dellciu ahso- 
lut), despre jeep-url, b3rcl cu motor, 
^rtil6rii mobile rhiar scutere vietna- 
meze... afftijtt la^ietalijjeste maxima 
nu pot dec^t s^ijau pe spat^^s3 
j^aman acolo. C3t p^ye^te armele, Ml 6 
(cu varlanta Sniper) ra^^pane vedeta, in^^ 
nici AK-47 nu^lipse^te, asa*curh rfu llpsesc 
nici unele arme comunist^.pujin ^ ^ 

cunoscute (cum ar fi M-91/30 Sniper 
Rifle). Interesant e ca Infanteria dotata cu 
armament antitanc a devcnit una dintre 
cele mai pulemice unitati, dat fiind ca 
vehiculele nu mai fx)t fi distrust' atat de 
usor cu grenade, in plus, alaturi de lansa- 
torul de rachete, a ap3rut acumfei mitraliera 
dt' 7,62mm (m60 la americani,JRPD la 
vietnamezi), cu o precizle mfiof3toare. 

Pu^chi-pu^chii tenchi-tehcHi 

Ce s-a schimbat radical? Hmmm... 
radical... S-a introdus un „cronometru" 
care arata cat timp mai e pana se schim- 
b3 steagul de la punctui de respawn 
care incerci s3-l iei subTonTrol, s-a In- 
trodusT) !JIiart3" 3D (interfat3 in-game), 
pentru orientare;direct3, s-a introdus un 
sistem de avertiz are Tn cazul in car^ 
punctele de respawn sunt atacate si^a 
mai introdus un nou mod de joc 
(Expanded Cc^nquest) — ^variafluhe ay^ 
Conquest-i^uMnt^it ^in BF4 942.^^ 

ins3 deliaiul.^ma- 
rea~ din BF 

Vietfiam, este muzica. 

Un soundtrack mai 
potrivit pentm un joc 
^u Vietnam nu cred s3 
exi^rDeep Purple, 

Grace Sli^k, jeffersqn 
Airplane, CCR etc. 

Muzica este afat de 

I 

bine aleas3 meat nu i 

de putine orl am intar- j 

ziat s3 intru in joc doar j 
pentru a mai asculta 1 

piesele (hartile se in- ; 



c^ca iricet de tot, asa ca e timp si pentru 
muzica, si pentru citit pastilele istorice pe 
[care nl le-au servit producStorii). 

Per total. Battlefield Vietnam este un 
joc care merita atentia maxima... pe care 
o merits un MOD foarte bine fScut. 

■ Mike 

Titlu Battlefield Vietnam 
Gen FPS 

Producator Digital Illusions CE 
Distribuitor EA Games 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 
Procesor min. Pill 933MHz 
Memorie min. 25jb MB^ RAM 
Accelerate 3 D min. GeForce 3 64 MB 
ON-LINE www.eagames.com/ 
c^ffjitial/battlefield/vietnam/us/home.jsp 
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All tost jocuri tari! Au tost joc uri belon! 
^ Au tost jocuri islorice! LEVEL v-a oterit 
I pand ac um unele dintre cele mai l)une 
/ jocuri din islorie! Asia ca sd nu mai vor- 
f lx?sc despre Rolx) Rumble... eh, au tost 
>i bune, ^i mai pulin bune, insd de data 
aceasta am spart cu si^uranld gura tar- 
gului. Pentru cd in numdrul LEVEL din 
Af/ mai 2004, adicd in cel de ta|d, primi|i 
P^cadoLi iin joc cu totui special, (u totui 
BBaparte... ciudat, atat de ciudat incat te 
intoc^jj^ i^^QS... este the one, the only, 
the magnificent... The Devil Inside. 

K . Imaginati-vd acum cd toate acestea 
I ^ Slim spuse de un individ cu o voce taba- 
V gfff (a® de v^este in promo-urile 
tilmeloramericane)... Si mai imaginati-vd 
ceva: stati in tbtoliu, calmi, relaxati, por- 
niti televizorul si schimbati pe canalul 
pe care incepe nu Vrei sd tii miliardar, 
nu Big Brother, nu Din dragoste, ci un 
show mai ciudat, mai (i)real, mai groaz- 
nic: THE DEVIL INSIDE! 

Ideea din spa tele jocului este cd se 
pune de un show teve cu lot tacamul: 
cu platou, lumini, public obligat sd 
aplaude, tele trumoase care zambesc de 
zici cd ai luminozitalea datd prea tare si, 
evident, cu un prezentator spilcuit, cu 


discurs, (u animalie, si heme si tile in 
el... totui pentru a atrage audiente ma- 
sive. Dar acesta este doar inc eputui: 
show-ill nu se destdsoard in platou, ci 
intr-o cdsoaie sumbrd de langd Holly¬ 
wood, in care trebuie sd intre jiii dtorul, 
in pielea lui Dave, tost politiol, at lual- 
menle vedetd TV, respet tiv in pielea lui 
Deva, o tanti slilatd, trumoasd, dar cu o 
micd problemd: vine din lad si lucreazd 
pentru Drai n I insusi. Pe bune! 

The Devil Inside creste mare si tru- 
mos in jurul coni eptului de „reality 
show", lucdtoriil trebuie sd pdtrunda cat 
mai adanc in construi tia cea lugubrd si 
sd se bald cu loti nemortii posibili pen¬ 
tru a... atrage audienta (si, intre allele, 
pentru a-si salva propria piele, perma¬ 
nent amenintatd cu putretactia). 

Itx iil, creat de GameSquad si distri- 
buit de Cryo (actualmente Dreamcatcher), 
este un action/adventure 3D (un tel de 
Tomb Raider cu o poveste care chiar le 
prinde). Combinalia asta masculin/t'emi- 
nin - Dave/Deva nu e doar asa, de 
pratiil lumii si de drag in ochi, ci chiar 
se merits, locul este in asa tel construit 
incat e preterabil sd „le dai" si cu El, si 
cu Ea, pentru a ajunge la marele final 
intr-un mod cat mai cix)l i u putintd. 

Dave e lipul dur: pistoale, fX)lizoare, 
shotgun-uri, md rog, tot ce-i trebuie 
unui bdiat cuminle pentru a pune la 
punct hidoseniile de cosmar care se 
propaga in nxxl taras-grdpis. Printre 
creaturile intunerii ului care trebuie 
trimise... inapoi in intuneric, se numdrd 
zombie de toate culorile, formele, mdri- 
mile, varstele si sexele (dupd o intalnire 
cu bunii utza zombie inarmatd cu Uzi ili 
cri^ezi o noud imagine despre abilitdtile 
varstei a treia); oameni exei utali in fel si 
chip si care acum se „bucurd'' de avan- 
tajele propriei morti (Hangixi Criminals, 
Elei trocution Victims etc.); monstri ju- 
puiti etc. Dai d vreti sd vd facett o imagi- 


Propu^i pent;ru eliminare 

Initial, mi-a tost o sild totald de joi ul 
acesta (imi adui earn aminte vag de el, de 
pe vremea l and K'shu il butona). 5i to- 
tusi, acum, cd il ddm intregii patrii, m-am 
apucat sd-l joc si (pi>ate sunt eu ciudat...) 
nu m-am dezlipit de ecran cu zilele. De 
ce? Pdi ijentai cd te prinde, oameni buni! 


Probleme cu tencuiala? 


www.leval.r^o 




LEVEL 


Classic Game Collection 




Fiecare cap de zombie imprd^tiat cat 
mai spectaculos atrage aplauze, ovafii 
poate chiar cate un slow motion. In 
plus, in The Devil Inside chiar te simti 
ca un star de televiziune. 5i asta nu doar 
pentru c3 publicul e aldturi de tine m 
permanents (cand secfionezi chirurgical 
un nemort, auzi cum se bucurS, cand 
incerci fSrS succes s3 desc hizi o u<;S, e 
dezamSgit, cand te ui|i la statuia unei 
temel goale, cineva din public se tre- 
ze«*te sS bats apropouri...). Te sim|i star 
^ii (:)entru cS producStorii au tolosit una 
dintre cele mai tari gSselnite din istoria 
jocurilor: nu esti niciodatS singur, pen¬ 
tru cS WWWL@ are in permanenfS un 
cameraman care e ca umbra pentru ju- 
cStor. Evident, individul poate sS moarS 
dacS monstrii dau prea mult in el, dar 
este inlocuit de un alt cameraman ^^i 
oricum nu asta conteazS. Ce e tascinant 
in The Devil Inside este posibilitatea de 
a te tolosi de camerS cum vrei. DacS ai 
chet, te poti vedea prin ochiul camerei 
live, sail poti sS joci normal (desi pc*rs- 
pectiva „normalS" este tot „tilmatS", de 
data aceasta de un obiectiv cu elice). 
DacS n-ati priceput despre ce e vorba, 
dupS ce veti incepe sS jucafi vefi inte- 
lege toarte bine. 

Tot j(K III este o nebunie audio-vizu- 
alS. DacS se accepts gratica demodatS 
(The Devil Inside e din septembrie 
2()()()), restui este aproape irepro«iabil: 
meniuri, muzicS, modele si animatie (nu 
e crc*i'py sS vezi c um se miscS statuile?!?). 
Repet: muzic^... (track-urile 3 si b in 
special). 

Trecerea de la Dave la Deva, ce se 
poate realiza doar in locuri spcK iai ame- 
najate si marcate cu o pentagrams, este 
interesantS, mai ales ( S stilul de joc al 
celpi dmyste complet diterit. DacS 
ITave impuscS lot ce mist S, Deva se 


ocupS cu magia si cu trimiterea in lad, 
la 5etir, a sutletelor nemortilor ajunsi, in 
starsit, morti de-a binelea (in schimbul 
acestor spirite, Sctu' ii acordS lui Deva 
nol magii). In plus, Deva are capacitatea 
de a se rt^enera dupS contactui cu t(x:ul 
|X» c and Dave este nevoit sS apeleze in 
permanents la mcxlikit-uri (oterite cu 
mare zgarcenie de prcxIucStori). 

+ Advent:ure 

Exists si o larvS de adventure in tot 
action-ul (cS, deh, e totusi un joc Cryo...). 



\ / 
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Camera te place! Camera te vrea! 

Scrisori, jurnale, chei, mistere cu statui 
care, (xlatS sparte, nu mai permit rege- 
nerarea monstrilor... sunt si d-astea, ca 
sS nil se plictiseascS cei car^ vor sa inlre 
in CasS si sS si i^isS vii din ei. Pe partea 
asta, mi-a piScut mult cS poti citi chiar 
din cSrtile si de pe hartiile pe care le 
culegi (modelnle 3D), desi producStorii 
ne-au tScul ti|M)area sS punS textele si 
intr-o casetS la U|Mi*Mnuluir«eyiaL.^^ 
pertcMTt si usor de ci(iU - | _ ^ 

in rest, The^Devil insole tnAamnS 
multS actiune,jmuuiiull sSnge, horror 
de calitate, (> fjovc'sle in c are isi l^agS 
coada nu doarDracul, ci si o jurnalistS 
care vrea sS demonstreze cS, de lapt, 
show-ul este o pScSiealS si cS nimic nu 
e pe bune, si asa mai dcparte... Ca at- 
mosterS, aduc e toarte mult cu Alone in 
the Dark si c ei cSrora le-a pISc ul taimoasa 
serie se vor simti in The Devil Inside ca 
acasS. Sail ca in CasS... 

ATENTIE: jocul nu pornesle decal 
dacS unitStii optice de pe care a tost 
instalat The Dc^vil Inside i-a tost alocata 
lilera imediat urmStoare partitiilor de pe 
harddisk, (de exemplu, dacS aveli dona 
partitii, C: si D:, este obligatoriu ca CD- 
RC)M-ul sS aibS litera E:). 

ATENTIE: Patch pe CD! 

■ Mike 
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Producator 
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Distribuitor 
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LEVEL 

Procesor 
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32 MB RAM 
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Motoul lunii acesteia ar trcby^ sa fie ,,Curge jocurile 
garla!''. Nu ^tiu cum s-au putut iMartYpla toate aceste lucruri 
care s-au mtamplat, dar nebunie ca luna ao^ta la capitolul 
jocuri nu am mai prins in viafa mea. Apare jocbma azi, maine 
apare alalalt, poimaine apar alte trei, pe care le a^ft^ai din 
toamna. Hai sa il scriem pe ^a ca trebuie. Mai bine H 
scoatem pe ala ca e nasol. 

lete ca a^ s-a mtamplat ^i cu jocurile pentru N-Gage. 



Strangeam din dinfi ca nu o sa an^ ^ 
ce scrie, dar PAC!, explozie. Deodata 
vine BogdanS cu o falca-n ceriu ^i una-n 
pamantiu ^i imi arunca pe masa un teanc 
de jocuri. Uaa, Bogdane, mi-ai adus jo¬ 
curi? Uaa, ^i pe asta, dar ^i pe asta... Mai 
ca l-a^ fi pupat, dar nu prea sunt adeptui 
efuziunilor sentimentale extreme. 


Mot;oGP 

Pe cand era Locke printre noi, acum ceva vreme, obi^nu- 
iam s3 mai tragem cate un MotoGP in retea de se zgalfaiau feres- 
trele de cum duduiau boxele de la sunetui motoarelor. Eram bun. 
Eram mai bun ca Locke, cateodatS. Alta dat3 era el mai bun, 
cateodatS. Acum eu sunt cel mai bun, dar nu mai am pe cine s3 
nenorocesc pentru c3 tuturor le este fricS de mine. Sunt un dur 
chiar ^i pe motocicleta. Prima dat5 dau ^i dup-aia m5 uit cine e. 
Asta au putut observa ^i cei trei prieteni cu care a$ fi putut juca 
MotoGP in multiplayer pe N-Gage, ca ne tine Bluetooth-ul, ce 
naiba! Dar n-au vrut, pentru c3 sunt un dur, chiar ^i pe 
motocicletS. Prima dat5 dau ^i dup-aia m5 uit cine e. 

A^adar, am fost nevoit s3 m5 dau de unul singur ^i s5 bat 
calcu... 335... telefonul. E fain. E foarte fain. E cel mai fain. Aceea^i 
senzatie pe care am experimentat-o ^i pe PC, doar c3 mai greu de 
controlat. Ale naibii taste nici nu se compar3 cu ghidonul de pe 
Pegas-ul meu. Dar i-am f3cut ^i pe ei. Cu peste dou3 sute de mile 


la or3. De ce? Pentru c3 sunt un dur, chiar ^i pe moto^clet3. Prima 
dat3 dau $i dup-aia m3 uit cine e. 



Produc^tor 

THQ Wireless 

Distribuitor 

THQ Wireless 

CalHate 

★ ★ ★ ★ ★ 


Red Fact:aon 

Dac3 ?l mai tii tu minte pe actorul 3la mare (la stat ^i nu la 
sfat), care a jucat Tntr-un film cu martieni ^i cu Sharon Stone, ifi 



aduci aminte ^i de jocurile inspirate din acel film. Unul dintre 
aceste jocuri este ^i Red Faction, pe care ai avut ocazia s3 ?l 
testezi ^i pe PC, dar ^i pe alte platforme. Cel pe N-Gage este la fel. 
Minerii, sup3rati c3 trebuie s3 lucreze Tn ni^te conditii infecte ^i 
mai sunt ^i afectati de nu ^tiu ce boal3 nenorocit3, se bat pe viat3 
^i pe moarte cu gardienii de prin jur. De-a lungul a 12 niveluri, 
toate rendate 3D, te bafi cu sute de soldafi ^i cu tot felul de 
ma5in3rii, fiind ajutat de peste zece tipuri de arme. Asta da joc. 


Produdltor 

Monkeystone 

Distribuitor 

THQ Wireless 

CalHate 

★ ★ ★ ★ 


Virtxia Tennis 

C)dat3, demult, prin general3, am avut un prieten bun. Coleg 
de banc3, partener de dat cu bicicleta ^i, nu in ultimul rand, cam¬ 
pion la tenis. El m-a scos prima dat3 la o partidS de tenis pe 
terenurile de la Dinamo Bra^v, c3 acolo activa el ca sportiv. Dup3 
ce m3 minunam la rachetele lui ca la urs, imi tr3gea o b3taie de nu 
m3 vedeam, dup3 care plecam s3 ne d3m cu bicicletele pe drumul 
vechi pe care se ajunge Tn Poiana Bra^v. Dup-aia mi-a dat o 
rachet3 Volski ^i s-a c3rat Tn Bucure^ti, unde umbl3 antrenorii cu 
covrigi Tn coad3. Acum este instructor personal de tenis pe undeva 
prin oracle alea mici ale Europe!: Monaco sau Lichtenstein. Nici 
nu ^tiu sigur dac3 mai tr3ie$te. Eh... noi vorbeam de Virtua Tennis. 
Alt joc simpatic. Mai fain ^i mai jucabil chiar decat majoritatea 
celor de pe PC. De exemplu, nu se compar3 cu Next Generation 
Tennis. Aici, adversarul chiar joac3, nu doar cade pe teren. Se simt 
diferenfele Tntre juc3tori ^i terenuri, iar jocul Tn refea este incredibil. 


Cel pufin a^ se spune, c3 cei de la Nokia nu mi-au dat Tnc3 ^i un 
partener pentru jocul Tn echip3. ■ Koniec 



Produc^tor 

Hitmaker 

DistribuHor 

Sega 

CalHate 

★ ★ ★ ★ 


Nolda N-Gage oferitii de NOKIA Rom&nia, tel. 021-407.75.05 
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Console LEVEL 


SSX Tricky 


la-ti board-ul du-te 


Trebuie s3 recunosc c3 sunt ahtiat dup5 
seria asta de jocuri. De^i m viata de zi 
cu zi (^i mai ales atunci cand ninge) m3 
incalt mai degrabS cu schiuri decat cu 
altceva, SSX-urile au fost mtotdeauna 
cele care mi-au adus aminte cat de 
pl3cut e sa te dai de dimineata panS 
seara pe o partie plin3 de z3pad3. Am 
fost cat pe ce sa pun bani deoparte 
pentru o plac3, dar tocmai atunci am 
aflat (pe pielea altuia) cat de dureros 
este s3 cazi de pe placa ^i s3 d se bage 
^uruburi m cot. Asta, combinatS cu 
faptui c3 tocmai r3m3sesem f3r3 bani, 
m-a facut s3 mai uit o vreme de 
planurile mele. A^a c3 m-am Tntors la 
SSX 3-ul care trona rege pe PS2-ul din 
redactie. 

Ei, acum s-a mai mc3lzit vremea, 
partiile sunt pline de iarb3 ^i de alte 
chestii atragatoare, iar SSX 3-ul a 
dispSrut din redactie. Din fericire, micul 


GBA a venit cu o solufie: SSX Tricky, 
portat pe pl3panda console de la 
Nintendo. Ei, ^i dup3 ce am reu^it s3 
g3sesc o pozitie ca s3 v3d ceva pe 
ecranul 3la mic, am dat drumul la joc ^i, 
ce s3 vezi!, grafica e alta (duuuh!). 

LSudabil ms3 pentru GBA, grafica 



din aceastS versiune de SSX Tricky 
folose^te din plin cam toate capacitSbIe 
consolei. Din p3cate, va trebui s3 ne 


multumim nu numai cu o limitare a 
graficii, ci ^i a gameplay-ului. Astfel, nu 
mai ai libertatea de a cobori pe unde 
vrei tu, ci doar in cadrul unui traseu 
ingust, iar statusurile personajului pe 
care il alegi au dispSrut ^i ele. 

Am fost un pic dezamSgit de 
versiunea de GBA a jocului, nefiind ms3 
obi^nuit cu jocurile de pe aceastS con¬ 
sole. Cei care vor SSX la maxim trebuie 
sa se intoarcS la PS2-ul sau Xbox-ul lor. 
ins3 m cazurile m care nu poti s3-ti carl 
ditamai consola dup3 tine, versiunea 
pentru GBA a lui SSX Tricky are ^anse 
destui de marl s3 ifl capteze atentla. 

■ Mftza 


Produc3tor 

Electronic Arts 

Distribuitor 

Electronic Arts 

Calitate 

★ ★ ★ 

Consola GBA oferili de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Castigatorii lunii martie 


Cele 10 abonamente pe 3 luni la revista 
LEVEL oferite cu ocazia chestionarului din luna 
martie au fost castigate de urmatorii: 
Diaconescu Valentin Gheorghe Constantin - 
Bucure^ti, Scordaliu Bogdan Daniel - Bucure^ti, 
Darescu Catalin - Vaslui, Ciobic3 Elena 
Dominique - Pa^cani (jud. la^i), Munteanu 
Mihai - Ovidiu (jud. Constanfa)^ Popoviciu 
Bogdan Florin - Cluj>Napoca, Mare^ Tiberiu - 
Caracal (jud. Olt), Popescu Constantin - 
Flore^ti (jud. Prahova)^ Mircioi Daniel - Braila, 
Missik Laszio Imre - O^orhei (jud. Bihor) 




1 


La concursul LEVEL ^i SYSNET Distributions, MP3 player-ul 
MP-Fun PUM2000 a fost ca^tigat de catre Vlad Octavian 
Constantin din Bicaz. 


La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul 
Need for Speed Underground a fost ca^tigat de catre 
Dud3u Adrian din Bacau. 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Worms Blast a 
fost ca^tigat de catre Kazaridis Aristotelis din Bucure^ti. 


La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Morar Precup 
Emilian din Tarnaveni a ca^tigat un gamepad Firestorm Digital 3. 

suit ivgad A suie b redactie: Q26&415158 sau 026fr418728^ interior 133 
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— CMS Audio 



Cu siguranf3, cei care organizeazS 
foarte des petreceri acas3 la ei s-au lovit 
de problema sonorizarii. Pentru ace^tia 
nu numai, am gSsit o solutie care 
asigura succesul petrecerii. Aceea^i 
solufie audio oferita de GrandHigh sau, 
pe scurt, GH poate fi folosita m alte 
scopuri. De exemplu, dacS o conecta|i 
la un DVD-Player, fidelitatea puterea 
celor cinci boxe GH vor face automat 
simfita prezenta: doua frontale, doua 
pentru pofionare in spate o boxa 
centrala. Puterea bruta a unei boxe 
frontale este de 150 de wafi are o 
impedanta de 4 ohmi. La boxele ,,de 
spate" situatia este putin mai ,,u^urica" 
grafie celor 80 de wafi ce sunt oferiti pe 
tava de fiecare boxa in parte. De^i are 
un design diferit ^i un numar mai mare 
de difuzoare, boxa centrala poate oferi 
aceia^i 80 de wafi, indiferent de starea 
vremii. Un alt punct comun pe care 
boxa centrala il are cu boxele din spate 
este faptui ca toate folosesc o 
impedanfa de 6 ohmi. 

Va intrebafi probabil de ce 
subwoofer-ul nu este pomenit nicaieri. 
Nu ca nu ar fi nevoie de el, Insa boxele 
frontale pot sa-i \\n^ locul o buna 
bucata de timp. Pentru o ureche 
normala, acest „neajuns" nici nu s-ar 
simfi, msa cineva mai experimentat cu 
siguranta ca va apela ^i la cea de-a 
„^asea" boxa, evident, achizitionata 
separat. Ca sa mai elimin din mister ^i 


pentru a mai ^terge din 
lacrimile de pe obrajii 
unora, va mveselesc cu 
frecvente de raspuns 
intre 45 Hz ^i 20 KHz, 
pentru frontale. 
Celelalte boxe sunt ori¬ 
entate sa bata Tntre 



Dupa cum bine v-afi dat seama, 
aceste boxe au nevoie de un spafiu 
generos intr-o camera. Pentru o pata de 
culoare, kit-ul m sine are m 
componenta ^i un stand foarte ^ic 
realizat dintr-un amestec de lemn cu 
sticia, pe care poate fi a^ezat ^i un 
televizor cu diagonala foarte mare. 


Denumire: CM2 
Gen: Duduiaia la maxim 
^roducatocGrandH^^ 
^IstribultonRam^ 

Telefon: 021-222.50.41_ 




Calitate: 


65Hz ^i 20KHz, 
respectiv intre 80Hz ^i 
20KHz pentru boxa 
centrala. 

Pana aid totui este 
OK. Totu^i, pentru o 
asemenea putere 
„monstruoasa" este 
nevoie ^i de un 
amplificator pe masura. 

Ce-i drept, nici aici tehnicienii de la 
GrandHigh nu au dat gre^. 
Amplificatorul in sine ofera o putere de 
600 de wafi, Tmpartita pe ^ase canale. In 
ceea ce prive^te conectica pentru 
sursele audio din exterior, paleta oferita 
de amplificator este extrem de bogata, 
de la surse analogice la cele digitale sau 
optice. Din aceasta cauza pot fi 
introduse mai multe surse de semnal 
audio in acela^i timp. Selecfia acestora 
poate fi facuta doar la rotirea unui 
singur buton sau din telecomanda. Tot 
din telecomanda poate fi ^i configurata 
^i spafialitatea audio, in funcfie de 
distantele la care sunt amplasate boxele 
fata de auditoriu. 
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AA/IDIA a lansat; cipurile 
GeForce 6800 Ult:ra 


Prill aceasta lansare, 

(ompania NVIDIA a facut 
Linul dintre (ele mai mari 
salUiri in materie de 
performania grafie a. Noul 
produs GeForce 6800 Ultra, 
(u numele de (od NV40, 
este, (onform spuselor celor 
de la NVIDIA, primul (hipset 
grafie (u full suport pentru 
instriK tiunile Diree tX O.Ox, 

((‘ea (e inseamna (a Pixel 
Shader Vertex Shades LO 
nu vor fi niste ikh unose ute. 


Odata (u lansarea ae estei 
„piese", cei de la NVIDIA 
dorese sa redobandeasc a 
pozitia de lider pe piata. 



\ 




IMoi servicii marca Google 


Pi (Klucatorii celebruIui 
motor de cautare Google vor 
sa-si diversifie e oferta. in 
ac easta perioada, va fi 
disponibil pe Internet un 
nou serv iciu de e-mail 
gratuit, pus la 
dispozitie de e atre 
(ei de la Cioogle. El 
va fi intitulat GMail 
si va oferi e lientilor 
un spatiu de stoi are 
de ICilL Mesaje*le 
re*(optionate de 




catre utilizatori vor fi analizate 
de un ..engine" asemanator 
cu c el din Google si acestea 
vor fi afisate in func tie de 
CUV intele cheie cautate. 


Gbdail 

byCkXlglc 
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Hardware LEVEL 



De obicei, o camera video 
profesional3 are ni^te dimensiuni destui 
de apreciabile. Nu de aceasta data. 
Cea mai recent^ aparifie in materie de 
camere video de pe piafa romaneasca 
este ^i aceast§ earner^, ce se potrive^te 
de minune in palma. De aici ^i 
denumirea de HandyCam. Contrar 
aparenfelor, ea dispune de tehnologia 
de varf in domeniu, calitatea imaginilor 
mregistrate vorbind de la sine. 


Denumire: HandyCam DCR-HC20E 
Gen: Cum e cu vecina de la 2? 

^•Istribultor^lamingoCo^ 
Telefon: 021-222.50.41 




Calitate: 


Una dintre facilitSfile cele mai 
importante este funefia de zoom. In 
modul digital se poate ajunge pan3 la o 
valoare de 120x. Pe de alta parte, m 
modul optic se poate atinge o valoare 
de lOx. Chestia cu zoom-ul este doar 
suprafafa aisbergului. NumSrul 
celorlalte func^ii este imens. Probabil c3 
nici dupa o lunS de utilizare intense nu 
le descoperifi pe toate. 

Ecranul LCD de 2,5" este extrem de 
util in anumite situafii. De exemplu, prin 
intermediul acestuia poate fi configurat, 
gratie Touch Panel-ului Indus. 
Acumulatorii pu^i la dispozlfie sunt de 
mai multe tipuri. Cel original, care 
msofe^te aparatui la achizitlonare, este 
capabil sa mentina camera pan3 la 
maxim cinci ore de filmat mcontinuu. 



In ciuda prefului, aceast5 earner^ 
video poate deveni un companion 
extrem de prietenos ^i de util Tn vacanfe 
sau oriunde v3 simflfi bine. 


IMetwork cable tester 


Indiferent c3 aveti de pus la punct o 
refea cu cablu UTP sau cu BNC, un 
cable tester i^i face Tntotdeauna simtita 
prezenfa. 5' asta m sensul bun al 
cuvantului. Cu un astfel de aparat nu 
trebuie s3 v3 mai faceji griji cli o muf3 
este defects sau cablul ar putea fi 
mtrerupt ^i cS acestea ar putea sS ducS 
la intreruperea acelui segment de refea. 
Inca din momentui ?n care acel cablu a 
fost mufat, se poate bSga la „verificator", 
lar acesta, prin intermediul unor 
beculefe, Indica starea sa de 
funcflonare. Dispozitivul m sine are in 
components cate douS mufe: o 
pereche pentru cablu BNC ^i o pereche 


pentru cablu UTP (Rj-45). Pentru 
situafille m care se testeazS un cablu 
foarte lung, testerul se poate impSrtI Tn 
douS bueSfi, pentru fiecare capSt al 
firului. OdatS „rupt", pe fiecare dintre 
cele douS piese se gSsesc cateva 
beculefe, ce IndIcS „starea de sSnState" 
a flecSrui fir Tn parte. Testerul este Tnsofit 
^i de un mini manual, ce confine cateva 
instruefiuni de folosire, plus un mini 
ghid Tn care se detaliazS cauzele 
diferitelor coduri luminoase care apar Tn 
momentui Tn care testerul descoperS o 
eventualS problems pe un fir. 



Denumire: Network cable tester 



Telefon: 021-335.51.70 




Calitate: 
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Pinnacle ShowCenter 



V3 mai amintifi de vremurile video 
player-elor? De cate probleme b3t5i 
de cap v3 dSdeau casetele cu banda 
magnetic^? Cand ti-era lumea mai 
drags, se mcalcea banda sau aceasta se 
deteriora ?n timp. 5i dacS aveai norocul 
sS meargS totui bine, trebuia ca la sfar- 
^itul „programului" sS pierzi cateva 
minute pretioase cu derulatui benzii. 

De cand cu aparitia DVD-urilor, 
situatia a devenit ceva mai „coloratS". 

Nu mai este nevoie sS derulezi sau sS 
depozitezi casetele Tn locuri uscate ^i 
special „amenajate". in plus, sunt mult 
mai rezistente m timp. Pe moment, ca- 
litatea video ^1 audio irepro^abilS ne-a 
fScut sS mai uitSm de necazuri. Ce nu 
am uitat este statui ^i schimbatui discu- 
rilor atunci cand este cazul. 

O variants ceva mai atrSgStoare 
este PC-ul. Pentru acela care dispun de 
harddlsk-uri cSrora Dumnezeu le-a uitat 
mSsura „gigilor", este mult mai comod 
sS stocheze filmele la un die de maus 
sS fie deja in mljlocul acfiunii unul film. 
Boala a luat amploare m momentui m 
care am mceput sS folosim conectorul 
de TV-Out a I piScii grafice mai ceva ca 


tastatura m sine. Ok, super, am TmpScat 
^i capra ^i varza. Totui este de-a dreptui 
beton. Ce ne facem msS cu televizorul 
mare ^1 frumos din sufragerle? ParcS 
deodatS scenele de bStSlie par mult mai 
realiste vSzute pe un ecran mai mare ^i 
mai plat. Am dreptate sau nu? 

5i ca sS nu vS mai fin in suspans, vS 
sugerez un ShowCenter. Ce face Ssta? El 
bine, modelul de la Pinnacle e un 
aparat cu o sutS ^i o mie de conectorl 
(audio/video), ce se instaleazS m Ime- 
diata aproplere a celui mai mare tele- 
vizor din casS. De la el plecSm cu un 
cablu DTP (dIntr-Sla care se folose^te la 
retele) ^i ne ducem hSt la PC-ul din 


camera cea mIcS a copilului ahtlat dupS 
PC. Conexiunea prin refea se face la 
maxim 100 Mbps. Pe acel computer 
InstaiSm softui Pinnacle, ce transforms 
PC-ul Tntr-un fel de server multimedia. 
ManagementuI serverului se face prin 
Intermediul unui playlist, m care putem 
sS „bSgSm" fi^iere cu orice extensie, atat 
timp cat sunt poze, melodli sau filme. 
Acest program le imparte ^1 le sorteazS 
pe eSprSrIi, dupS care le serve^te 
frumos cStre ShowCenter. 

Ne mtoarcem m fafa TV-ului Si mai 
mare din casS. Tipurile de conexiuni 
audio-video puse la dlspozifie de 
ShowCenter sunt atat de numeroase 


Gembird AP-BBO 


La prima vedere, 
par a fi ni^te c5$ti 
[cat se poate de 
ale. In mo- 

'nientul in care le-am 
pus pe urechl spre 
ascultare, am experimentat 
ceva nou. in mod normal, 
aceste cSsti oferS un sunet 
acceptabil. Ei bine, cand ^l-au 
fScul aparitia frecventele joase, 
angrenajul din interioml cSstilor 
amplifies aceste freevente prin 
intermediul unui dispozitiv 
mecanic asemSnStor cu cel 
intalnit la telefoanele mobile. 


AverMedia Personal 
USB Radio 


Denumire: AP-880 


Gen: Masaj la urechi 


Produedtor: Gembird 


Distribuitor: Everit Gru 


Telefon: 021-335.51.70 
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De multe ori 
mi s-a 

/ Tntamplat s3 
/ lucrez la PC ?i 

sS ascult aceea^i $i aceeasi 
muzicS. Pentm a mai sparge 
monotonia, cel de la AverMedia 
oferS o solutie demnS de portui 
USB. Acest dispozitiv este de 
dimenslunea unui PenDrive $i 
are ca scop receptlonarea 
programelor radio emise in 
banda FM. Schimbarea 
canalelor radio se face prin 
intermediul unui soft ce insote^te 
dispozitivul. 


Denumire: Personal USB Radio 


Gen: Dacd era 


Produedtor: AverMedia 


Distribuitor: Lasting System 


Telefon: 0256-20.12.78 




Edimax Broadband 
Router 


De^i Inter- 
netul de pe la 
noi e cum e, 
~ sunt unll care 

tin neapSrat s3 il imparts si cu 
aftll. Acest dispozitiv, realizat de 
Edimax, are capacitatea de a 
impSrti o conexiune la Internet 
cu pans la 253 de utillzatori, 
oferS optiuni avansate de 
firewall, management de la 
distantS $1 monitorizare a 
securitStli. Acela^l ansamblu 
mai pune la dispozftie $i patm 
porturi Fast Ethernet datoritS 
switch-ului Indus. 


Denumire: Broadband Router 


Gen: Unde-s 


Fk3wer Cube SIS 


/ 

^ se. 


Produedtor: Edimax 


Distribuitor: Elsaco Electronic 


Telefon: 021-336.48.89 


IJg g!.|jll=Mil.aTOl 
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jr OdatS cu acest 
y prelungitor, am intrat 


^ in secolul prizelor IntelI- 
gente. Prelungitorul in 
cauzS protejeazS echipa- 
mentele, pe care le 
alimenteazS la supratenslune pe 
toate cele trei fire (chlar ^i 
impSmantare). Prin intermediul 
unui sistem ingenios de 
beculete, acestea atentioneazS 
utilizatorul cu privire la 
problemele legate de TmpSman- 
tare sau de calitatea unei prize 
asemSnStoare cu cele care se 
monteazS in perete. 


Denumire: SIS 


Gen: MS simt mai in siguran 


Produedtor: Power Cube 


Distribuitor: Everit Gru 


Telefon: 021-335.51.70 


Pret: 14 USD (fSrS TVA) 
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r PINNACLE 

1 nu IM) 

fjr MSic' ^0 


Photo* L. 
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ALL MOVIES 


To Hell V^th Dracula 


Danger Squad 


Bnan s Birmday Bash 
Halloween is Cancelled 
Man of ActKXi 
The Shark that Ate People 
Meet the Pod Creatures 
Journey's End 
Sarah's funny outtakes 
Tomorrow Dies Today 




meat poate fi conectat la orice model de 
televizor, oricat de antic sau de ultima 
generafie ar fi. OdatS legaturile facute, 
punem mana pe telecomanda 
ShowCenter-ului ^i Tncepem sa buto- 
n5m. Pentru mceput, trebuie s5 facem o 
vizitS meniului de opfiuni, unde se 
specific^ ni^te parametri legafi de tipul 
semnalului video (PAL/NTSC), de tipul 
semnalului audio (mono/stereo) ^i, nu 
m cele din urm3, parametrii de conec- 
tare la retea. Zis ^i f3cut. 

Pentru mceput, „stres3m" dispozi- 
tivul cu ni^te poze. Incepand cu JPG-uri 
$i terminand cu ni^te TIFF-uri enorme, 
toate au fost prelucrate automat de PC ^i 
transmise direct c3tre TV. Acela^i lucru 
s-a mtamplat ^i cu muzica. Wav<uri, 
MP3-uri, WMA-uri, toate au fost perfect 
redate. La capitolul filme, situafia a fost 
putintel mai delicate. Aici sunt folosite o 
sumedenie de formate ^i codec-uri. Din 
p3cate, doar cele MPEGl, MPEG2, 
MPEG4 ^i XVID au putut fi vizionate di¬ 
rect. Celelalte formate video, ca WMV 
sau DV, sunt automat convertite mtr-unul 
dintre formatele de mai sus, Tns3 cu 
anumite pierderi de calitate. 


Optional, la acest 
Pinnacle ShowCenter 
poate fi ata^t un card 
PCMCIA pentru 
conexiuni de refea de tip 
wireless. Acest instru¬ 
ment devine foarte util la 
casele mai mari, unde 
trasul cablurilor ar 
deveni o problem^. Pe 
langa avantaje, trebuie sa 
existe ^i un dezavantaj. 

Acesta din urma const3 
m faptui c3 o conexiune 
wireless dispune de o 
rats de transfer mult mai 
micS, drept urmare, calitatea filmelor gen 
MPEG va avea de suferit. Pe de altS parte, 
cele codate cu XVID vor rSmane 
neschimbate, deoarece fluxul de date 
necesar este mult mai redus, iar rata de 
transfer m modul wireless face fafS cu 
succes acestuia. 

Un alt element demn de apreciat 
este telecomanda m sine. Pe toatS 
suprafafa sa sunt amplasate un numar 
impresionant de butoane, extrem de 
u^or de folosit. 


Ca bonus, acest dispozitiv este 
msojit de un arsenal mtreg de cabluri, 
mufate in fel ^i chip, atat pentru refea, 
cat ^i pentru sunet ^i imagine. 


Denumire: ShowCenter _ 

Gen: DivX in toat^ casa 
Produc^tor: Pinnacle 
^istribuitor^laminj^^ 

Telefon: 021-222.50.41 




Calitate: 


Ultra PRO 
iida Computers 


ultrabuni Tn calculatoare! 

www.uitrapro.ro 



Sisteme 

Componente 

imprimante 


Monitoare 
Accesorii 
Consumabile 
Instalari Retele 



























LEVEL Hardware 



> 


Cu televizorul 
pe birou 


in urma cu 85 de ani, prin casele multor 
americani a apSnjt o invenfie, la care a 
contribuit o armata intreaga de oameni de 
^tiinfa. Prima generafie de televizoare nu a 
fosl construit5 in intregime din 
componente electron ice. Ecranul era for¬ 
mat dintr-un motor ce rotea la o vitez3 
apreciabilS un disc, pe care o lampS 
proiecta printr-un procedeu destui de 
simplu diverse imagini. Proiec^ia astfel 
obfinuta avea o dimensiune de aproxi- 
mativ o jumState de carte de vizitS. In de- 
cursul anilor, lucrurile au galopat intr-un 
ritm destui de accelerat, astfel c3 in zilele 
noastre s-a ajuns la acele televizoare cu 
plasmS extrem de subtiri, ce folosesc' o 
matrice incSrcata cu un gaz numit plasm5. 

intre timp, odata cu dezvoltarea 
PC-urilor, au ap3rut ^i dispozitive care 
au ca rol principal redarea unui semnal 
TV direct pe ecranul monitorului. Proce- 
deul in sine st5 in carca unui chipset ce 
se ocup3 de redarea imaginilor ^i de 


transformarea lor din limbaj 
analogic in cel digital. La ora 
actuals, astfel de chipset-uri 
lucreazS pe opt ^i zece bifi. 
Majoritatea TV Tuner-elor de pe 
piafa, dar ^i unele dintre cele 
prezente in acest test compa- 
rativ, se bazeazS pe chipset-ul 
Conexant. In funcfie de calitafile 
^i de proprietSfile acestui tovarS^ 
Conexant, dar ^i de fiabilitatea 
driver-elor oferite de produ- 
cStorii TV Tuner-elor, rezultatui 
final poate fi unui pozitiv sau 
unui mai pufin pozitiv. In foarte 
multe cazuri, un TV Tuner 
construit ^i realizat din punct de 
vedere electronic la mare arts, a 
fost lovit direct in cap de ni^te 
aplicafii... sS le zicem „incom- 
plete". Este la fel cum ai avea un 
Porsche, dar sub capotS ar barai 
un motora^ de Trabant. 


Afirm a ^ i a ki* Dimmu 

\A/hat You See Is 
«IMot:» 

\A/ha^ You Gete! 



Testarea TV Tuner-elor s-a fScut in acela^i mcxJ 
in care ar folosi un utilizator prcxJusul proaspSt 
cumpSrat. Luat PC-ul, fScut bucSfele, gSsit un slot 
PCI liber (unde e cazul), infipt TV Tuner-ul, inchis 
sistemul la loc, instalat driver-ele, conectate toate 
cablurile, scanare ^i sortare de programe, butonat 
telecomanda, prc^gramat la anumite ore sS se 
inchidS ^i, din cand in cand, realizarea unor capturi 
de pe anumite posturi muzicale ©. 

Pentru a duce la extrem toatS puterea unui 
TV Tuner, am folosit un Intel Pentium 4 (Prescott) 
la 3,2 GHz, cu 1 GB de RAM ^i o sumedenie de 
gigi liberi pe HDD. Am apelat la un operator de 
cablu din zonS, i-am sustras peste 50 de canale ^i 
am inceput sS „carcotim" la fiecare TV Tuner la 
elemente legate de imagine, capturS de imagine, 
software, accesorii ^i dotSri ce msofesc produsele. 

Pentru a ne face o imagine mai bunS asupra 
performanjelor ^i asupra calitSfii imaginii, am 
bSgat la macerat toatS gama de modele, atat in¬ 
terne, cat ^i externe. 

■ BogdanS 


00 mai 2CX>4 
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Hardware LEVEL 


Nume 

Chaintech 

TV Stereo 

DA 

Model 

Zenith FM - 

Conectori 

S-Video, RCA, 

Personal Cinema GeForce 5200 


VGA, Audio 

Chipset 

Philips SAA7174HL 

Nota dotare 

10,0 

Calitate imagine 

8 

Nota performanfa 

8,2 

Calitate capture 

7 

NOTA LEVEL 

8^ 

Interfafa 

AGP 

Pref EURO (far3 TVA) 

147 

Sistem 

PAL BG + DK 

Ofertant 

BRINEL Computers 

Radio FM 

DA 

Telefon 

0264-41.46.10 

Telecomanda 

DA 



Teletext 

DA 





Nume 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 

Caiitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 


Leadtek Teletext DA 

WinFast DV 2000 TV Stereo DA 

Connexant CX23881-19 Conectori S-Video, RCA, Firewire, Audio 

8 Nota dotare 10,0 

7 Nota performanfa 8,2 

PCI NOTA LEVEL 8^ 

PAL BG + DK / Secam Pref EURO (ftrS TVA) 76 


DA Ofertant Skin Media / Best Computers 
DA Telefon 021-231.50.97 / 021-345.55.05 



Nume 

Pinnacle 

Teletext 

DA 

Model 

PCTV PRO 

TV Stereo 

DA 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori S-Video, 

RCA, Audio, Radio 

Calitate imagine 

8 

Nota dotare 

10,0 

Calitate captura 

7 

Nota performanfa 

8,2 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 

8^ 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Pref EURO (f^ra TVA) 

75 

Radio FM 

DA 

Ofertant Flamingo Computers 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-222.50.41 



Nume Leadtek 

Model WinFast TV 2000 XP Expert 

Chipset Connexant CX23881-19 

Calitate imagine/captura 8/7 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK / Secam 

Radio FM DA 

Telecomanda DA 

Teletext/TV Stereo DA/DA 


Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 


Nota dotare 10,0 

Nota performanfa 7,9 

NOTA LEVEL M 

Pref EURO (fara TVA) 65 / 81 


Ofertant Skin Media / DepozituI de 

Calc. / Best Comp. / Deck CompV 
Telefon 021 -231.50.97 / 021 -313.78.42 / 
021-345.55.05 / 021-434.34.00 



Nume 

Asus 

Teletext/TV Stereo 

DA/DA 

Model 

TV FM Card 

Conectori 

S-Video, Radio 

Chipset 

Philips SAA713HL 

Nota dotare 

10,0 

Calitate imagine 

8 

Nota performanfa 

8,3 

Calitate captura 

8 

NOTA LEVEL 

8,3 

Interfafa 

PCI 

Pref EURO (far3 TVA) 

72 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Ofertant Romsoft / UltraPRO Comp 

Radio FM 

DA 

Telefon 

021-224.03.33/ 

Telecomanda 

DA 


021-211.70.90 

Nume 

Pinnacle 

Teletext 

DA 

Model 

PCTV Stereo 

TV Stereo 

DA 

Chipset 

Philips SAA713HL 

Conectori 

S-Video, RCA, Audio 

Calitate imagine 

7 

Nota dotare 

8,6 

Calitate capture 

7 

Nota performanfa 

7,8 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 


Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Pref EURO (fara TVA) 

49 

Radio FM 

NU 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-222.50.41 



malECO^ 67 















LEVEL^ Hardware 



Nume 

Terratec 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Model 

Cinergy 600 TV 

Nota dotare 

10,0 

Chipset 

Philips SAA713HL 

Nota performanf^ 

7,9 

Calitate imagine 

8 

NOTA LEVEL 


Calitate captura 

7 

Pref EURO (ftrS TVA) 

70 

Interfafa 

PCI 

Ofertant DepozituI de Calculatoare 

Sistem 

PAL BC + DK / Secam 


UltraPRO Computers 

Radio FM 

DA 

Telefon 

021-313.78.42 

Telecomanda 

DA 


021-211.70.90 

Teletext 

DA 



TV Stereo 

DA 



Nume 

Leadtek 

Teletext 

DA^a 

Model WinFast TV 2000 XP Deluxe 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Calitate imagine 

7 

Nota dotare 

8,6 

Calitate captura 

7 

Nota performanfa 

7,5 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 

7,9 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Pref EURO (fiira TVA) 

54 

Radio FM 

DA 

Ofertant 

Skin Media 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-231.50.97 

Nume 

Pinnacle 

Teletext 

DA “9 

Model 

PCTV 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori 

S-Video, RCA, Audi© 

Calitate imagine 

7 

Nota dotare 

7,1 

[ 

Calitate captura 

7 

Nota performanfa 

7,8 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 

V 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Pref EURO (fSra TVA) 

sS 

Radio FM 

NU 

Ofertant 

Flamingo Computep 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-222.50.41 

Nume 

Leadtek 

TV Stereo 


Model 

WinFast TV USB II 

Conectori 

USB, S-Video, RCA, 

Calitate imagine 

6 


Audio, Radio 

Calitate captura 

5 

Nota dotare 

8,6 

Interfafa 

USB 2.0 

Nota performanfa 

6,6 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

NOTA LEVEL 

7,4 

Radio FM 

DA 

Pref EURO (fara TVA) 

87/104 

Telecomanda 

DA 

Ofertant Skin Media / DepozituI de Calc 

Teletext 

NU 

Telefon 021 -231.50.97 / 021 -313.78.42 

Nume 

V-Stream 

Teletext 

DALOc-i-i 

Model 

Xpert TV-PVR 883 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori 

RCA 

Calitate imagine 

6 

Nota dotare 

8,6 

Calitate captura 

4 

Nota performanf^ 

6,3 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 


Sistem 

PAL 

Pref EURO (ftir^ TVA) 

33 

Radio FM 

DA 

ofertant Quartz Comp. / Best Comp. 

Telecomanda 

DA 

Telefon 021-410.99.48 / 021-345.55.0S 

Nume 

Pinnacle 

Teletext 

nuudcib 

Model 

PC TV DELUXE 

TV Stereo 

DA 

Chipset 

N/A 

Conectori USB, 

S-Video, RCA, Audio 

Calitate imagine 

6 

Nota dotare 

8,2 

Calitate captura 

5 

Nota performanfa 

6,4 

Interfafa 

USB 2.0 

NOTA LEVEL 

6,6 

Sistem 

PAL BC + DK / Secam 

Pref EURO (ftr^ TVA) 

185 

Radio FM 

NU 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-222.50.41 
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Hardware LEVEL 


Nume 

Items 

Conectori USB, 

RCA, Audio, Radio 

Model 

MuchTV USB 

Nota dotare 

8,6 

Chipset 

VX7011 

Nota performanfa 

6,2 

Calitate imagine 

6 

NOTA LEVEL 

6^ 

Calitate captura 

4 

Pref EURO (fiira TVA) 

63 

Interfafa 

USB 2.0 

Ofertant 

ProCA Romania 

Sistem 

PAL BG + DK 

Telefon 

021-323.82.00 

Radio FM 

DA 



Telecomanda 

DA 



Teletext 

NU 



TV Stereo 

DA 



Nume 

V-Stream 

Teletext 

DA 

Model 

Xpert TV-PVR PCI 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori 

RCA 

Calitate imagine 

5 

Nota dotare 

8,6 

Calitate captura 

4 

Nota performanf^ 

57 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 

6^ 

Sistem 

PAL 

Pref EURO (fSrS TVA) 

30 

Radio FM 

DA 

Ofertant Quartz Comp. / Deck Comp. 

Telecomanda 

DA 

Telefon 021-410.99.48 / 021-434.34.00 





Nume 

K-World 

Teletext 

NU 

Model 

USB 2.0 Combo 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

N/A 

Conectori S-Video, 

RCA, VGA, Audio 

Calitate imagine 

7 

Nota dotare 

57 

Calitate captura 

4 

Nota performanfa 

6,9 

Interfafa 

VGA / USB 2.0 

NOTA LEVEL 

M 

Sistem 

PAL BG + DK / Secam 

Pref EURO (fSrS TVA) 

66 

Radio FM 

NU 

Ofertant 

Quartz Computers 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-410.99.48 



Nume 

K-World 

Teletext 

DA 

Model 

Mpeg TV Station / PCI 

TV Stereo 

NU 

Chipset 

Connexant 878A 

Conectori S-Video, 

RCA, Audio, Radio 

Calitate imagine 

7 

Nota dotare 

8,6 

Calitate captura 

5 

Nota performanfa 

4,8 

Interfafa 

PCI 

NOTA LEVEL 

5,8 

Sistem 

PAL BG + DK 

Pref EURO (far3 TVA) 

30 

Quartz Computers 

Radio FM 

DA 

Ofertant 

Telecomanda 

DA 

Telefon 

021-410.99.48 



•-OCIT fMuine 

Model 

Chipset 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 


Hercules 

Teletext 

DA 

SmartTV Stereo 

TV Stereo 

DA 

Connexant 878A 

Conectori 

S-Video, RCA, Audio 

6 

Nota dotare 

8,6 

4 

Nota performanfa 

4,0 

PCI 

NOTA LEVEL 

5,5 

PAL BG + DK 

Pref EURO (fara TVA) 

40 

NU 

Ofertant 

UbiSoft Romania 

DA 

Telefon 

021-569.06.00 



•-OC10 Nume 
Model 
Chipset 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 


V-Stream 
Xpert TV-PVR 2.0 
N/A 
4 
3 

USB 2.0 
PAL BG + DK 
NU 
DA 


Teletext NU 

TV Stereo DA 

Conectori USB, S-Video, RCA, Audio 
Nota dotare 7,1 

Nota performanf^ 4,8 

NOTA LEVEL 5^ 

Pref EURO (fSrS TVA) 52 


Ofertant Quartz Computers 

Telefon 021-410.99.48 



rna 20C3^ / 69 






















LEVEL Hardware 



Nume V-Stream 

Model DV/AV Expert TV Stereo 

Chipset Connexant CX23883-19 

Calitate imagine/captura 6/4 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio FM NU 

Telecomanda DA 


Nume 

Model 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 

Nume 

Model 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 

Nume 

Model 

Calitate imagine 

Calitate captura 

Interfafa 

Sistem 

Radio FM 

Telecomanda 


V-Stream 
Xpert TV LCD TV Box 
8 

VGA - Video 
PAL BG + DK / Secam 
NU 
DA 

K-World 
Mpeg TV Station / USB 

4 
3 

USB 1.1 
PAL BG + DK 
DA 
DA 

Genius 

TVB-U201 

5 
3 

USB 2.0 
PAL BG + DK 
NU 
DA 


Nume Hercules 

Model SmartTV 

Chipset Connexant 878A 

Calitate imagine/captura 6/4 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio FM NU 

Telecomanda NU 


Nume 

Model 

Calitate imagine 
Calitate captura 
Interfafa 
Sistem 
Radio FM 
Telecomanda 


Items 
SmartTV Super 
8 

VGA - Video 
PAL BG + DK / Secam 
NU 
DA 


Nume Acorp 

Model TV / FM / Capture 

Chipset Connexant 878A 

Calitate imagine/captura 3/2 

Interfafa PCI 

Sistem PAL BG + DK 

Radio FM DA 

Telecomanda DA 


Teletext/TV Stereo 

DA/DA 

Conectori S-Video, RCA, Firewire, Audio 

Nota dotare 

8,6 

Nota performanf^ 

4,7 

NOTA LEVEL 

s;i 

Pref EURO (fiira TVA) 

67 

Ofertant 

Quartz Computers 

Telefon 

021-410.99.48 


Teletext/TV Stereo 

NU/DA 

Conectori S-Video, RCA, VGA, Audio 

Nota dotare 

5,7 

Nota performanf^ 

6,3 

NOTA LEVEL 

4,9 

Pref EURO (ftrS TVA) 

57 

Ofertant 

Quartz Computers 

Telefon 

021-410.99.48 

Teletext/TV Stereo 

NU/NU 

Conectori USB, S-Video, RCA, Audio, Radio 

Nota dotare 

5,7 

Nota performanf^ 

4,6 

NOTA LEVEL 

4^ 

Pref EURO (farS TVA) 

45 

Ofertant 

Quartz Computers 

Telefon 

021-410.99.48 


Teletext/TV Stereo 

NU/DA 

Conectori USB, 

S-Video, RCA, Audio 

Nota dotare 

7,1 

Nota performanfli 

3,7 

NOTA LEVEL 

5,2 

Pref 

N/A 

Ofertant 1 

UltraPRO Computers 

Telefon 

021-211.70.90 


Teletext/TV Stereo 

DA/NU 

Conectori 

S-Video, RCA, Audio 

Nota dotare 

5,7 

Nota performanfi 

3,9 

NOTA LEVEL 

4J 

Pref EURO (ftrS TVA) 

31 

Ofertant 

UbiSoft Romania 

Telefon 

021-569.06.00 


Teletext/TV Stereo 

NU/NU 

Conectori S-Video, RCA, VGA, Audio 

Nota dotare 

4,3 

Nota performanf^ 

6,2 

NOTA LEVEL 

4,6 

Pref EURO (fiir5 TVA) 

65 

Ofertant 

ProCA Romania 

Telefon 

021-323.82.00 


Teletext/TV Stereo 

NU/NU 

Conectori S-Video, RCA, Audio, Radio 

Nota dotare 

5,7 

Nota performanfii 

2,3 

NOTA LEVEL 

3,7 

Pref EURO (ftrS TVA) 

40 

Ofertant DepozituI de Calculatoare 

Telefon 

021-313.78.42 


UCX^^B 


LOC^'l 
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Nokia 3200 


E^ti tan3r, ambitios nu prea ai 
stare? Dac5 da, atunci Nokia 3200 este 
dispozitivul perfect pentru a-fi face viafa 
mai putin complicata. Ce e a^ de inte- 
resant la acest telefon? O gramada de 
chestii. De exemplu, faza cu schimbatui 
fetelor telefonului mi se pare super. 

Cine nu a pus mana pe a^ ceva o sa 
zica, eh, ce e a^ de super, ca doar se 
pot schimba fefele ^i la alte telefoane? Ei 
bine, va zic $i gaselnita. In primul rand, 
carcasa de plastic este transparenta. Sub 
aceasta carcasa se pot pune un tip de 
„etichete", exact de dimensiunea tele¬ 
fonului, pe care sunt imprimate fel de fel 
de efecte ^i de culori. Spre exemplu, 
cand cumperi Nokia 3200, prime^ti bo¬ 
nus ^i trei astfel de „etichete". Daca e^ti 
foarte, da' foarte mcapatanat ^i moftu- 
ros, pui frumu^l mana pe maus ^i te 


apuci sa lucrezi mtr-un programel oferit 
de Nokia, m care ifi pofi face „fetele" a^ 
cum i^i dore^ti ^i printa pe orice tip de 
hartie. Le ata^zi la telefon ^i \\ l-ai asor- 
tat perfect cu cravata ^i ciorapii din 
picioare. 

Un alt lucru „tare" la acest telefon 
este ^i mini-lanterna pe care o are m 
dotare. Te mtorci de la un party dis de 
dimineata, rupt de oboseala, $1 pur ^i 



Dimensiune: 108 x 45 x 21 mm 

Greutate: 90 g 

Display: CSTN - 4096 culori 

Rezolutie Display: 128 x 128 pixell 

Tip acumulator: Li-Ion 780 mAh 

Stand-by: pana la 290 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 


simplu nu nimere^ti 
sa bagi cheia m u^a 
din cauza beznei 
care e pe hoi. Ape^i 
butonul „steluta" ^i 
m doua secunde \\ 
se aprinde un be- 
culet de zici ca vrea 
sa bata farul de la 
Constanta. 

in rest, ar mai fi 
vorba despre ca¬ 
mera foto, tonuri de 
apel polifonice, 
handsfree incor- 
porat, ecran color 
plus o sumedenie 
de chestii... cam tot 
ce se poate gasi la 
un Nokia 7250i. 





Motorola E33S 

Colecfia de primavara din acest an, ce poarta 
semnatura celor de la Motorola, cred ca va fi de un 
real succes. Acest terminal mobil este rezultatui 
unei noi retete mai „vizionare''. Pe langa banala 
funqie de telefon pe care E398 o mdepline^te cu 
succes, mtalnim funcfii de care m urma cu ceva 
vreme auzeam doar prin filme. Printre aceste noi 
„atuuri'' se numara player-ul MP3, slotui de 
memorie T-Flash ^i cele doua speaker-e. De ce 
doua? Ei bine, acest telefon are capacitatea de a 
reda sunete in format stereo. Datorita acestui 
avantaj, pot fi ascultate melodii mtr-un mod mult 
mai placut. 


Sagem MV X5-2 


Ceva mai pe gustui tuturor este oferit 
^i de catre cei de la Sagem. Spre deose- 
bire de versiunile anterioare, ixhjI X5-2 
pune la dispozitia utilizatorului funcfii 
avansate de triband (GSM 900 , GSM 
1800 ^i GSM 1 900 ) ^i o cantitate destui 
de mare de merrK)rie interna, in acest spa- 
fiu pot fi stocate nenumarate poze grafie 
camerei foto VGA incluse. Din pacate, 
aceasta camera nu ofera optiunea de a 
mregistra ^i secvenfe video Tn mi^care. 
Pentru a compensa acest neajuns, o buna 
parte a memoriei este automat alocata 
agendei telefonice, m care se pot stoca 
pana la maxim 1500 de nume ^i numere 
de telefon. O buna parte a cartii de abonafi 


telefonici ©. Prin intermediul funcfiei 
GPRS, ce devine din ce in ce mai utilizata, 
se pot download-a tonuri de apel, logo-uri, 
screensaver-e, wallpaper-e sau chiar 
aplicatii. Daca vrei sa mai secatuie^i pufin 
din curentui acumulatorului, ai posi- 
bilitatea de a apela ^i la funcfia de vibratii. 




Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 

^Iktime: _ 


106 X 46 X 19 mm 
97 g 

TFT - 65000 culori 
128 X 160 pixeli 
Li-Ion 

pana la 300 de ore 
maxim 5 ore 


Pe ecranul „gigant", ce confera 
telefonului persona I itate, pot fi vizionate 
Tn conditii excelente scurte secven^e 
video codate chiar ^i Tn format MPEG 4, 
realizate cu camera Tncorporata, sau din 
memoria flash a telefonului. 



Dimensiune: 110x46xl8mm 

Greutate: 108 g 

Display: TFT - 65(X)0 culori 

Rezolufie Display: 176 x 220 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: N/A 

^alktime: _ N^ 
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LEVEL Lifestyle - MuzicA 


50 CENT ARE BOALA PE 
HOMOSEXUAL! 


BLU CAISrmELi. 

Bitter Sweet 

BMG/Nova Music 
Nota: 8 

Acesta este un album de 
love. Nu cred c3 surprinde 
pe nimeni prima propozi|ie, 
pentru c5 iubirea este, de 
departe, cel mai abordat 
subject m muzic3. Dar Blu 
are o voce care o separ3 de 
mulfi arti^ti, putand fi 
comparat5 cu cele mai titrate 
dive ale muzicii soul, you 
name it! Mai mult un album 
blues decat rhythm, are ^i 
piese ceva mai dinamice, pe 
care le-am $i remarcat: „lm- 

IVIAPRCDaiM 5 

Songs 
about Jane 

BMG/Nova Music 
Nota 8 

Poate ca titiul albumului, 
care Tntr-o traducere di recta 
suna ceva de genu I „Cantece 
despre Jane", nu v-ar impul- 
siona sa ascultaji CD-ul ^i sa 
va gandifi la cine ^ie ce piese 
romanfioase. Nu este deloc 
a^l intr-adevar, discul este 
dedicat unei tipe, jane - muza 
solistului - dar versurile n-au 
de-a face cu dragastoasele de- 
clarajii de amor, lata o mostra 
de „iubire": „You want to stay 
but you know very well I want 
you gone/ Not fit to fuckin' 
tread the ground that I am 
walking on" (Harder to 
Breathe). „Harder to Breathe" 
este prima piesa din album ^i 



patient" cu Lil' Kim ^i Fat joe; 
binecunoscuta „Breathe" cu 
Sean Paul; „Swingin' " ^i 
preferata mea, „Hit'em Up 
Style". RestuI pieselor sunt 
lente, cu negative frumos 
lucrate, pentru a crea un al¬ 
bum de calitate superioara. 



deschide „apetitul" pentru mai 
mult. In „This Love" desco- 
perim acordurile de pian care 
adancesc mesajul piesei („l 
was so high I did not recog- 
nize/The fire burning in her 
eyes/The chaos that controlled 
my mind"). Alte piese de 
rejinut: „Shiver" ^i „The Sun". 
De fapt, tot albumul este de 
retinut. Stilul Maroon 5 - trupa 
care initial se numea Kara's 
Flowers - este o combinafie 
de elemente r&b, funk $i 
rock'n'roll. Suna tentant, nu? 


50 Cent intolerant? Se 
pare ca da. in cadrul unui 
interviu acordat revistei Play¬ 
boy, rapper-ul i-a denigrat pe 
homosexuali. Dupa ce a 
precizat ca mama sa a fost 
bisexuala, el a continuat: 

„Nu imi place sa am 
homosexual! m jurul meu, 
modul lor de gandire ma 
incomodeaza. Nu am nimic 
m comun cu ace^ti oameni. 
in schimb, o femeie cu o alta 
femeie, asta imi convinel", a 
precizat rapper-ul. 

Mai trebuie sa $tiji ca 50 
Cent, P. Diddy $i Busta 
Rhymes au fost pu^i sub 
supraveghere de catre polijia 
americana. „Trebuie sa fim 


Semnal M lanseaza albu¬ 
mul „leri ^i Azi: Best of Semnal 
M". Este un dublu album care 
va aparea pe piaja, daca nu la 
jumatatea lunii aprilie, cel tarziu 
pe data de 1 mai. O buna parte 
din acest material este in me- 
moriam luliu Merca. „leri" este 
discul care va confine piese 
dintre cele mai bune din peri- 
oada in care luliu Merca activa 
la Semnal M. „Spune-mi cine 
e^i", „Vara amintirilor", „Raul", 
„M-a vrajit o stea", „La fereastra 
ta", „Bal la Apahida" ^i 
„Moara" sunt cateva dintre 
acestea. Cel de-al doilea disc se 
refera la prezent. „Azi", realizat 
in formula Boldijar, Florin 
5tefan, Dorin Ciobaca ^i Fane 



foarteatenfi la rivalitafile 
dintre arti^tii rap", a declarat 
un membru al polifiei din 
Miami. Deplasarile celor trei 
rapper-i pe teritoriul 
american vor fi astfel 
urmarite mdeaproape. 


Nagy, cuprinde mai mult de 
zece piese noi, printre care se 
numara „Dnjm in doi", „Taie- 
torul de lemne" ^i „Nunta Tn 
Apahida". in total, cele doua 
discuri aduna peste 23 de 
piese. Se va filma ^i un video¬ 
clip, care va aparea Tnaintea 
albumului. 



SEMNAL M: „iERi ^1 AZI” 


MEG WHITE „URCA** PE PODIUMURI... 


in mod clar, starurile 
rock continua sa Ti inspire pe 
creator!i de modal Pentru 
cea mai recenta colecfie 
toamna-iarna 2004/2005, 
stilistui de la Louis Vuitton, 
Marc Jacobs, a declarat ca s-a 
inspirat din stilul lui Meg 
White, tobo^ara de la White 
Stripes, care se Tmbraca 
invariabil in ro^u, alb sau 


negru. Manechinele, 
Tmbracate m fuste ^i paltoane 
ro^ii, au defilat astfel pe 


ritmurile hitului 
„Seven Nation 
Army", pe un po¬ 
dium acoperit de 
zapada ^i gheafa. 
Celebra marca de 
lux Tmpline^te anul 
acesta 150 de anil 





rr&SOOA 


paginA realizatA In colaborare cu revista 




























Lifestyle - FilmE -EVEL 


Troy 

in istoria omenirii au existat foarte 
multe r^boaie: unele pentru putere, altele 
pentru glorie sau pentru onoare, dar cele 
mai multe din prostie. Au existat Tnsa ^i 
razboaie pentm iubire. In Grecia antica, 
pasiunea dintre cei mai legendari iubifi, 
Paris, prinf al Troiei (ORLANDO BLOOM), 
^i Elena (DIANE KRUGER), regina Spartei, a 




stat la baza unui r^boi care a devastat o 
intreaga civilizafie. TotuI a pomit din 
momentui Tn care Paris a rapit-o pe Elena 
de la so^ul ei, regele Menelaus (BRENDAN 
GLEESON). AfrontuI adus lui Menelaus nu 
a putut fi iertat nici de fratele acestuia, 
Agamemnon (BRIAN COX), putemicul 
rege din Myceneans, care a reunit toate 
triburile grece^i in lupta impotriva Troiei. 
Citadela, condusa de regele Priam (PETER 


O'TOOLE) ^i aparata de prinlul Hector 
(ERIC BANA), nu fusese cucerita niciodata. 
Un singur om putea decide soarta bataliei. 
Acesta a fost Ahile (BRAD PITT), 
recunoscut Tn acele vremuri drept cel mai 
putemic r^boinic din toate timpurile. Care 
a fost soarta ora^ului, ve(i afla Tn 
cinematografe. 

Data apari^iei ^ 4 mai 5004 
Di s trib u itdelritBrCcirn n k n Rarii a nia 


The Day After Tomorrow 


Ce s-ar Tntampla daca omenirea s-ar 
afla Tn fata unei noi epoci glaciare? 
intrebarea aceasta Tl bantuia zi ^i noapte 
pe climatologul Jack Hall (Dennis 
Quaid). in urma cercetarilor. Hall a 
ajuns la concluzia ca TncSizirea global^ 
va determina o schimbare climateric^ 


brusca. Bucafile de gheafa pe care le-a 
adus din Antarctica sunt o dovada ca 
a^ ceva s-a mai Tntamplat Tn istoria 
Primantului. Din pacate, avertismentele 
sale vin prea tarziu. O serie de eveni- 
mente meteorologice Tncep s^ se dez- 
l^nfuie pe Tntreg globul: grindina de 



marimea unui grapefruit cade asupra 
ora^ului Tokyo, uragane gigantice au 
loc Tn Hawaii, este zapadS multS Tn New 
Delhi ^i o serie de tornade uciga^e se 
abat asupra Los Angeles-ului. 

Se pare c3 toate acestea nu sunt 
nimic fafa de ceea ce va urma. O super- 
furtunS avea sa aduca Tntregul Pamant 
Tntr-o epoc3 glaciara. intreaga populafie 
Tncepe s3 migreze spre sud. Din p3cate, 
fiul lui Jack este undeva Tn nordul 
Statelor Unite. Aventurile prin care va 
trece climatologul nostru Tn Tncercarea 
de a salva viafa fiului s3u vor putea fi 
urmarite Tn cinematografe. 

Data aperi^iei SB mai S004 

DiatjHbuitctelriterDoni ri mRcyrt a riia 
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LEVEL ConcursurI 



Ca^tiga jocul 
Coun^er-Sl:rike: 
Condit:ion Zero 

Cate harti are single player-ul din jocul 
Counter-Strike: Condition Zero? 

a. 5 I 

b. 18 I 

c. 24 I 




Kaspunsul il gasifi in articulul despre |tKul Counter-Strike: Condition Zero din acest num»\r 



» 7 


www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 



Rdspunsul il gSsiti in articoiul despre jocul Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow din acest num^r. 


Duke IMukem Manhattan 


Cine este personajul principal din jocul 

Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora Tomorrow? 

a. Sam Fisher ■ 

b. Sam Hunter ■ 

c. Serious Sam ■ 


Nume. prcnume 


0 

UBIBOFT 


Localilatr 


Triefon 


c-mail 


MANHmMi (PROJECT 
IS • 


7^ 


nr^eOCW 


vvww.level.no 


Decupali talonul ^ trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, M Ovi upafi talonul >i ttfimiteli-l pe adresa Vogel Burda Communir ations SRL, 
OP 2 CP4,500530 Brasov, panii la 1 iunie 2004. OP 2 CP 4, 500530 Brasrw, pana la 1 iunie 2(M)4. 




















Lifestyle - PatcH LEVEL 



Dati muzica mai tare! 

Imagine primita de la andyXPert. 




Dragostea te une^te pe vecie! Imagine de la Lupu Daniel. 



Cineva, acolo sus, v3 prive^te! Imagine primita de la Soul Reaver. 



Ce-nseamn3 s5 ai cea mai puternic3 ma^inS! Imagine primita de la Vlad Q. 



Observafi bogStia detaliilor! Fifi atenfi la 
complexitatea universului din acest joe! 

Imagine trimisa de Liquid. 



Imagine trimisa de Majin Vegeta. Imagine primita de la T. Claudiu. 


Ca^tigatorul din acest numar este Lupu Daniel 


Irimiteti imagini pentru patch la adresa sebaht9level.ro. 
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] Revista 

Pret 

Bucati 

Total I 

^ CHIP SPECIAL DRIVERE 

115.CXX) lei/buc 




1 Firma, cod fiscal 


Nome, prenume 


talon da 
comanda 

Decupafi talonul din revistd, 
completafi-l expediati-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4 , 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, OP 2 CP 4 , 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



Perioada 

Pret revista 

Pret abonament 

6 luni 


450.000 lei 

12luni 

— i,5QG:eee-ter- 

850.000 lei 


Incepand cu luna 


Vrei 


reviste 


lu mandatui postal / ordmul de platA nr 


W. 





lil 


D 


@33 [M a (M 

b(1®3@33(1§3 


talon de 
abonament 

Decupafi talonul din revista, 
completafi-l $i expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4 , 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Bddescu, OP 2 CP 4 , 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata in 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt msofite 
de dovada pidfii NU VOR FI 
LUATE iN CONSIDERARE! 
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WWW. 


Heacl-t:o-Head Quarter Mile 
Simulater 


quartermile.htm 


Dac3 la ultimul concurs ilegal de 
^liniufe" la care ai fost te-au sSltat 
gaborii b-au ^utit marina, mai ai inc3 
o ^ans3! D3 un telefon bSietilor, s3 nu 
mai plang5 dup3 ma^inile lor, pentru c3 
acum po^i s3 vezi ce ma$in5 ai fi 
ca^tigat mtr-un astfel de concurs, f3r3 s3 
te bats (la cap) polifia. Nu conteazS cS 
nu au graficS ^i nici nimic altceva, o s3 
devinS rapid cele mai aclamate douS 
pStrStele de pe Internet. \\\ spun eu! 







ftmmUrn 





B h»i:s SMace StUf 


to iteiiw ft* 






few ^ MO. f«t .•(■A * . ■** 


UMi « MM f. k. oJwM< 


•f to M. ta M fM«r UN « XMMt 1 LOW • 




toiM0MO*l>»ii ■ UliipO 1 OH.Wto. ImOmOmmoIm. 

SI 

Ua*».IOMf«otoMtM«to0.aW« 


lan*s Shoelace Slt:e 

wwwSieggen^om/shoebtce/ 

index^htm 

Legenda lui a mceput acum 21 de 
ani. De atunci face in ciudS tuturor 
copiilor care se mcurcS m ^ireturi ^i i^i 
bat capul juma' de zi sS invete sS ^i le 
lege. Este cel care a inventat cea mai 
rapids metodS de a-fi lega ^ireturile. 1l 
cheamS Ian, iar pe site-ul lui pofi gSsi 
diverse metode de a-fi pune copiii sS se 
chinuiascS in fafa unor bocanci. 

De^tept bSiat! 


How te build a computer 

homepage,ntlworldxom/ashen1/ 

ashen/menu/build/introMm 

NiciodatS nu m-a pasionat 
intrebarea „cum faci un bee sS 
lumineze din doi cartofi?", a^a cS nici 
site-ul de mai sus nu m-a fScut prea cu¬ 
rios. Dar cum individul se laudS cS e o 
carte mai bunS decat ce o sS gSse^ti pe 
Ebay (chiar, ce gSse^ti pe Ebay?) ^i cum 
romanul e sSrac lipit pSmantului, m-am 
gandit sS ^\ recomand acest site, care te 
mvatS sS \\\ faci un super computer din 
douS lulele ^i trei surcele. Eh, nu chiar, 
dar ai nevoie de un TV alb-negru, de 
douS eSni de plastic ^i de un morcov, 
a^a cS e pe aproape... 


How to build a computer 
for almost no money at all! 


11H K iiiui ii>hr«:iN 



TextArc 

wwwAextarc^org 

Un proiect ciudat, pe care fi-l 
recomand dacS te pasioneazS literele 
sau vrei sS vezi ceva original. Pe scurt, 
o metodS de vizualizare graficS a 
relafiilor dintre cuvintele ^i expresiile 
gSsite mtr-un text. Credeai cS ai mvSfat 
sS analizezi pe toate pSrtile Hamlet-ul 
lui Shakespeare? Ei bine, te Tn^eli 
amarnic. AruncS o privire peste acest 
site ^i spune dacS ai mai vSzut a^a 



ceva... 
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LEVEL Chatroom 



Jocul anului S003 


1 )c‘ (V am |His j(K III (u .il Aiuilui, (.1 nil o d.ila lu^c' omu' din Lira si s(.‘ tr(‘/(‘stt* in 

im|)us( atui (I'lhilor |k‘ pl.iiuri mio- llali.i ra nu art* si (*l o r(‘vista la (arc‘ si s(‘ r»Kla. 

rili( c‘ |K‘ primul I(h l\ |(k uI Anului Ac um, scrios vorhind, in momunlul in c <irc am 

( hi.ir, dc* cc‘...^ Adc’varul c incupul sa disc ulam ck'sprc* prcMiiiilc' <isU*a, nu isi inc hi- 

c a tin Ic).ii 1 c'hint'minU* c um, la puia nic i unul clinlrc' noi c vom siarsi prin a .ilc'^c* hu- 

c alt'V.i /ilc clupa c c‘ s-a hatui c u c urosi I 7 c*t‘r I lunIcM-ul c ,1 |c)c ul Anului. I)<ir, dc*h, c t* sa 

pumnul in masa la sc‘dinl<i du |(k ul ii lac i... Oic'lc* lun^i dcj disc ulii, Ihtcm si m.ii tdus Nl S-ul 

Anului, m.ii avc'am lic*c .irc clinlrc* suni cic* vina. Noi^ N-avc*m nic i o vina... 
noi c ate* un m()mc*nl dc* luc iditalc*. Bun, pc'iitru data viitoarc' avt'ti urm«ilc)arc*a lc*ma: 

in c .ire* nc* uit.im unul la .illul si nc* c um v.i im<ii;in.ili ca t*slc‘ vi.it.i dc* rt*d.Ktc)r la 11 VFI ? l u 

intrc*l).im „N()i c hi.ir am t.u ut unul am au/it c a am avc*.i masini si vik* muitt* si iu*-.im 

.ista^". I)ar .i|)oi nc* .icluc c*am inv.irti num.ii printre* Blonde*... Voi c c* /ic t*li^ 

aniintc* dc* ursul .il.i ni.irc* |x* c arc* Sc risorik* k* .istc*pt pt* .idrt'sa rt'clac lit*i, i.ir c-niail- 

l-.im tug.irit dou.i c c*.isuri |k* un urik* pc* aclrc*sa mit/a(c' 1 c‘Vt‘l.ro 

ck*al, dc* .imic ul Biri si mai ak's dc* Balt.i! 

I <K kf, c arui.i ii dc*clic am ac c*st kn ■ Mit;za 


Costin Victor 

„Ca s3 incep cu mceputui, 
incep cu strategiile. Sincer sa fiu 
nu $tiu ce sa aleg: Homeworld 2 
sau Age of Mythology. Aman- 
doua sunt ni^te jocuri exceptio- 
nale, dar dupa parerea mea mai 
bun este Age of Mythology. La 


rubrica TBS cititorii ^i redaefia LEVEL s-au mteles per¬ 
fect ^i au ales un joc nemaipomenit: Age of Wonders - 
Shadow Magic. La rubrica EPS nu ^tiu ce sa aleg: 
Chrome sau Delta Force: Black Hawk Down. 
Amandoua sunt ni^te jocuri super, super... super 
bune. La aceasta rubrica dau „dreptate" ambelor 
tabere. 5i la rubrica RPC cititorii ^i redactia LEVEL s-au 
mteles perfect ^i de aceasta data au ales un joc mana 
mtai: Star Wars - Knights of the Old Republic. La 


rubrica Adventure de la mare 
distanta dau „dreptate" cititorilor 
LEVEL care au ales Broken 
Sword - The Sleeping Dragon. Nu 
ca Silent Hill 2 nu este un joc 
bun, dar eu filnd un fan al 
„adventure"-urllor m stilul Bro¬ 
ken Sword, l-am ales pe el cel 
mai bun Adventure. 5' la rubrica 
Action sunt pus mtr-o dilema: ce 
joc sa aleg mtre Max Payne 2: 
The Fall of Max Payne ^i Grand 
Theft Auto: Vice City? Deoarece 
amandoua sunt ni^te jocuri 
superbe, nu ^tiu ce sa aleg, dar 
daca ma gandesc mai bine o sa 
aleg Max Payne 2: The Fall of 
Max Payne. La rubrica RTT nu 
pot sa ma pronunt deoarece nu 
am jucat nici un joc RTT m viafa 
mea m afara de Commandos. 

Sar peste toate simulatoare ^1 tree 
direct la Expension Pack, unde 
dau dreptate cititorilor LEVEL, 
care au ales Warcraft III - The 
Frozen Throne. 

La rubrica Came of the Year 
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LEVEL 


2003 dau dreptate cititorilor LEVEL care 
au ales NFS Underground." 

Wink 


,,5oc! Dezam5gire! Enervare! 

Cam astea au fost sentimentele 
mele. AdicS revista mea preferatS, pe a 
c5rei opinie m5 bazam cand Tmi ale- 
geam ce sS joc, a ales drept jocul anului 
Deer Hunter 2004. Un simulator de va- 
natoare. De ce? Chiar a putut fi jocul 
care v-a impresionat cel mai mult, a 
cSrui grafica, gameplay, storyline v-au 
facut sa staji cel mai mult m fata calcu- 
latorului? Sa fim serio^i! Pai nici macar 
voi nu i-ati dat o nota demna de Jocul 
Anului ( 8,7 sau cam a$a ceva). 

Am incercat sa gasesc motive pentru 
alegerea voastra, dar nu am gasit deoa- 
rece mi-am adus aminte ca m 2003 s-au 
lansat ni^te jocuri foarte bune, cum ar fi 
Splinter Cell, Homeworld, Star Wars 
KoTOR, Prince of Persia, CTA Vice City, 
Gothic 2. Dar voi afi ales Deer Hunter 
2004. Cred ca suntefl singura revista 
din lume care s-a gandit ca acest joc sa 
fie o posibilitate pentru jocul anului. lar 
acest lucru nu mseamna originalitate, cl 
llpsa bunel aprecieri a unui joc, toc- 
mai lucrul necesar pentru a fi redactor la 
o revista de jocuri. Cred ca e cea mai 
mare eroare din istorla LEVEL." 

IMVROLF 

„Sunt un mare fan al revistel voastre 
^i cumpar revista voastra de aproximativ 
3 ani. TotuI a fost OK pana am cumparat 
revIsta din martie 2003. 

intr-o zi cu soare, cum ar fi 3 martie, 
dupa ce am terminat cu ^coala, m-am 
grabit sa iau revIsta deoarece am auzit 
de la un prieten ca cica ar fi topul celor 
mai bune jocuri ale anului 2003. De la 
^coala am mers direct la chio^c, fara sa 
mai tree pe acasa ^i am cumparat 
revista... urma sa o deschid. Partea cea 
mai Importanta a ei erau blnemfeles jo- 
curile anului 2003, un an de altfel 
foarte bogat in jocuri bune. Deschid 
revista $1 ma uit repede la jocul anului la 
cititorl ^1 vad NFS Underground. Nu-i 
rau, dar nu cred ca un joc simulator de 
curse ar fi meritat titiul de jocul anului, 
ci poate un RPG sau un ACTION sau, 
de ce nu, un FPS. Pana aid totui m 
regula, dar arunc o privire ^i la parerea 
redaefiei ^i constat cu stupoare ca in 
opinia LEVEL Deer Hunter 2004 este 



Bdie^i, Idsati animalele m pace, apucati-vd de jocuri 


jocul anului. Acest lucru pur ^i simplu 
m-a ^ocat, un joc simulator de hunting 
a ca^tigat! Incredibll! infeleg eu ca 
Bra^ovul este un ora^ mare ^i toata 
lumea are nevoie de natura, dar totu^l 
este vorba de JOCUL ANULUI 2004. 
Dupa parerea mea, jocului anului ar fi 
meritat sa fie Gothic 2 sau Tom Clancy's 
Splinter Cell. Ma rog, a^a afi decis voi, 
eu personal nu am jucat acest joc, dar 
cred ca ar fi trebult sa fifi un pic mai 
mult oblectivi. Sunt extrem de curios de 
decizia voastra de la anu'." 

Mike Pain 

„Filnd vorba de Game of the Year 
2003 sunt cateva titiuri de jocuri care 
m-au atras, acum nu mai ^tlu care cum 
au aparut, dar va zie $i eu parerea mea. 
Pe mine m-a atras in primul rand BE¬ 
YOND GOOD AND EVIL, pe care l-am 
jucat cu placere, dar ma oftic ca a fost 
cam scurt (5 misluni, DOAR). Sper sa 
apara o continuare. 

Am vazut pe lista cu Game of the 
Year Contract J.A.C.K. (storyline parca)... 
Mi-a placut ^i acesta, dar iara^i a fost 
scurt... Macar accentu' ala de la Italleni 
sau ce erau m-a distrat ^i m-am gandit 
macar sa termin ^i eu un joc din seria 
H.A.R.M. pentru ca NOLF-urile nu mi-au 
placut (mi s-au parut stresante). Alt joc, 
hmmmm... Prince of Persia, asta da joc! 
Face asta ni^te scheme ca daca l-ai da o 
bicicleta il mtrece ^i pe Mirra. Oricum, 
jocu' e interesant, storyline-ul merge, 
grafica e super tare $1 altele. Cam atat, ca 
nu imi mai trece nici un joc prin cap 


(and the mind goes blank)... Salut, ca uit 
ce fac ^i nu ^tlu ce sa mai scriu." 

Miha aka Miha 


„Se pare ca deja laurii au fost impar- 
\\\\, a^a ca nu ne ramane decat sa ve- 
dem ce s-ar fi putut face m alte conditii. 

La capitolul Real Time Strategy, cu 
toate ca nimeni nu neaga calltatlle unui 
Homeworld 2, parca tind sa acord acest 
titlu lul Praetorians deoarece este un joc 
care m-a surprins cu totui, cu o atmo- 
sfera de milloane ^i excelent realizat. De 



Vaaai, dar nu md a^teptaaaaam, vaaaai.. 
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mult nu mai jucasem o strategic a^a de 
bine f5cut3. De asemenea, merits ^i 
C&C Generals o mentiune pentru sin- 
cronizarea evenimentelor ^i pentru o 
realizare bun3 a unui concept destui de 
vechi. A^adar, pentru mine ca^tigStorul 
este Praetorians. 

Best Turn Based Strategy. Aici nimic 
spectaculos nu s-a mtamplat anul 
acesta a^a c3 Age of Wonders - 
Shadow of Magic i^i merits titiul f3r3 
vreo concurentS. 

Best First Person Shooter. Chrome 
este un joc bun ^i care are o atmosferS 
acaparantS, dar p5cat cS nu s-a putut 
vota Call of Duty care, dup3 pSrerea mea, 
mtrece orice titlu ap3rut anul acesta. 

PScat c5 este scurt, ms3 este o bijuterie m 
domeniu. P3cat c5 nu s-a putut vota... 

Best Role Playing Game. Aici SW - 
KoTOR i^i merits titiul, cu toate c3 ^i 
Gothic II merita mentlonat. 

Best Adventure. Nu prea 
mS pasioneazS genu I acesta, 
msS avand m vedere c3 
universul Broken Sword m-a 
acaparat mcS de la primul 
titlu ^i cS ultimul membru al 
„familiel" este la nivelul 
a^teptSrilor, presupun cS ale- 
gerea cititorllor este cea 
corectS. 

Best Action. Max Payne 
2. Joc bun. joc scurt. Grafica 
ok. LIniar. Repetitiv. 

GTA Vice City, joc 
excelent. Grafica ok. Neliniar 
- GTA Vice City este ca^tigStor 
la puncte. 

Best Real Time Tactics. 

Avand m vedere cS nu sunt tocmai un 
fan al Blitzkriegulul, c5 eu consider 
Sudden Strike 2 mult peste el, cS pentru 
mine Blitz este un tutorial pentru cei 
neinltiafi in ale rSzboiului, cS il 
recomand tuturor pu^tilor care vor sS 
joace SS2 ca pe un antrenament m plus, 
nu pot decat sS aleg Worms 3D, care 
are un farmec aparte. DupS cum se ^tie. 
Blitz a fost o adevSratS problems pe fo¬ 
rum la ora aceea, dar acum apele s-au 
llnl^tlt... definitiv, sper. 

Best Simulator de zbor/spafial vede 
^i chioru' cS 11-2 face furorl de cand a 
apSrut ^i cS merits titiul de cel mai bun 
simulator al tuturor timpurilor (panS 
acum, cS noi toti sperSm la perfectiune). 
Este un joc fScut ca la carte, foarte apre- 
ciat. i^l merits premiul cu prisosintS. 

Best Simulator auto/moto. Under¬ 
ground, de^l este un arcade, este un ar¬ 


cade supSrat, cu un feeling de mllioane 
^i cu o graficS amefitoare. Merits titiul, 
dar pares simulator este mult spus. 
World Racing este parcS mai mult simu¬ 
lator ^i deci mai aproape de adevSr. 
Ambele merits titiul. 

Simulator Sportiv. Aici chiar cS nu a 
apSrut nimic nou sub soare. FIFA a fS¬ 
cut un pas inapoi la calitate ^i unul 
inainte la enervat fanl. Este scandalos ce 
s-a petrecut cu FIFA in anul 2004. Vrem 
altceva, numai FIFA 2004 nu, pentru cS 
este un produs de toatS jena. 

Best Tycoon. Republic merits toatS 
admirafla pentru unul dintre cele mai 
acaparante ^i originale jocuri. 

Best Expansion Pack. Frozen Throne 
nu aduce multe lucrurl noi fafS de 
primul, msS Viking Invanslon modifies 
esenlial m punctele care dureau de la 
primul Total War, a^a cS merita premiul 
de Best Expansion Pack. 


Comisia a hotSrat cS grafica din 
Prince of Persia: The Sands of Time este 
mtr-adevSr cea mai cu moj, msS trebule 
mentlonat ^1 Underground-ul (cu deta- 
liile la maximum ^i cu toate efectele). 

A^adar, ^1 anul 2003 a fost un an 
gameristic excelent, cu titiuri bune, 
dintre care unele vor rSmane m Istorie. 
InsS ca mtotdeauna era loc ^1 de mai 
bine, msS nemultumitulul i se va lua 
darul, a^a cS sS nu mai comentSm." 

cronoXIfilantxxipiKa] 

„Ceea ce a fost Game of the Year 
2003, a^a-zisul clasament de sine stS- 
tStor $1 m haine noi, a fost de fapt un 
grup dublos de jocuri, strans cu marl 
eforturl din anii trecufi. SS arunci o 
simpiS privire la titiurlle care s-au bStut 


m 2003 pentru un loc pe podium ^i sS 
observi cS sunt, m marea lor majoritate, 
sequel-uri ale unor clasici, itl dS o stare 
teribilS de disconfort: asistSm la o ree- 
ditare a atacului clonelor! Homeworld 2, 
Worms 3D, Broken Sword - The Sleep¬ 
ing Dragon, Need for Speed Under¬ 
ground, iatS tot atatea motive sS intri 
sub pSmant de ciudS din cauza lipsei 
de creativitate, nu doar a studiourllor 
mediocre, cl chiar ^1 a gigantilor in 
mana cSrora se afiS Istorla Industriel. 
Trebule sS recunosc insS cS deseori mS 
las purtat de val ^i investesc mult entu- 
ziasm in continuSri precum Max Payne 
2 sau Vice City. Unele serii chiar nu 
merits sS la sfar^it. Din ce m ce mai 
multe serii chiar nu merits sS la sfar^it! 

SS aibS producStorii atatea de spus 
meat sS nu reu^eascS mgrSmSdirea 
detallilor unui univers intr-un singur 
joc? Oare 3-4 ani petrecuti cu dezvol- 
tarea unui nou titlu, m ciuda 
concept!ilor noastre, sS fie 
insuficienti? Ne grSbim sS 
protestSm, dar realizeazS 
vreunul dintre noi cS principiul 
continuSrii unei creatii apare 
chiar ^i la marii clasici din 
I iterators? 

in rest, e clarS tendinta 
redactiei de a propulsa in 
primele locurl acele produse ale 
cSror titiuri apar pentru prima 
datS pe plats (Chrome, World 
Racing, Republic: The Revolu¬ 
tion). Bravo vouS, vS mai aerisiti 
mintea de atatea sequel-uri; stati 
llnl^titl, la anul vor pStrunde in 
clasament ^i contInuSrIle 
acestor prospSturi! Ca m 
fiecare an, hiturile cu vechime m 
domeniu au avut ca^tig de cauzS printre 
cititorl. Trebule sS recunosc cS au 
dreptate: din partea mea, spre exemplu, 
seria FIFA are cate un vot pentru urmS- 
toarele zece editii ale Game of the 
Year..." 

Ne-au mai scris: Radu Dumitrescu, 
Dexterminator, Gheorghe Sandor (am 
luat aminte la sugestii), Daniel Prodea, 
STORM, The Dark Reaver, GB, Cosma 
MIhai, Florin Mocanu, Borzescu Adrian 
Eugen, Hugh-jazz, Bishop, Popescu 
Constantin, Mihai Marian, Birsan Mihai, 
Marinescu Alex-Sorin, ZSurescu 
Teodorian, Dan Tirme$, un tip din Cluj 
care scrie urat, lonicS Ana-Lucia 
(trimite-ne adresa completS ca sS poti 
primi abonamentui). 



LasS puiule, cS o sS n umile^ti la anu’! 
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Redactia LEVEL deschide poitile pentru oricine dore^te sS 
devinacolaborator. 

DacS e^ti m stare sa Tti ajterni gandurile pe hartie mtr-un mod 
coerent, ^tii limba engleza la perfecbe, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine ?i vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detain despre tine ^i un articol* despre jocul tau preferat la adresa 


*articolul trebuie s3 se inscrie m limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmare^te detaili pe www.level.ro 
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MSI FX^9U^^V?PDW8 


C 128 MB DDR 

^ 0 TV-Out / DVI-I / Video In 

c Dual VGA / T.O.R Tech Cooling 
o Include jocuri 


MSI 


www.flamingo.ro 
08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
Livrare gratuita la comenzile on-line 
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